Serial o vzniku studiové nahravky - 6. ¢ast

Petr Los
los@ralsko.net

Seridl o vzniku studiové nahrdvky/Mastering

[TRAGENI VE STUDIU

Po vSelikerych porodnich a riistovjch bolestech jsme se nakonec pribliZili k zdvérecnému findle. Zvladli jsme si vybrat
studio, zviadli jsme se spolecné jako kapela pripravit tak, abychom podali hudebni vykon bez véiSich instrumentalnich
a vokdlnich fauli. Dokonce jsme ustali i mixaZ, pred kterou nds ostatni kolegové varovali. Museli jsme udelat par
kompromist, ale ty byly jen pro dobro véci. Pry si pri michacce muzikanti se zvukafem obGas vjedou do viasii, dokonce
nekdy i sami mezi sebou. To se ndm naStésti nestalo. Vysledkem tohoto dlouhého spolecného snazeni je nakonec
stereofonni soubor zvany mix, ktery pry ale nemame jeste nikomu davat, protoZe bude nasledovat jakysi mastering...

Tak joko se nase virtudin kapela priblizila ke své
slugné hraijici nahrévee, sfejné se i my blizime ke
konci tohoto seridlu. Cely cyklus zakon&ime &lén-
kem, jehoZ tématem je postprodukenf findInf prava
mixu, neboi mastering. Pravda, podil kapely na
nahrévee mixdznimi pracemi sice vpodstaté kondf,
aviak pokud jsme si dali v minulosti za tkol provést
&tendre viemi ¢lanky nahravactho fetézce, nesmi-
me problematiku masteringu (alespofi v letmém
prehledu) vynechat.
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Pii své studiové praxi se stéle setkd-
vdm s tim, Ze muzikanti bud’ vibec
nefusf, co masfering obndsi, nebo

si jej pletou s mixem. Jen mald &ast
ma alespori piibliznou, byf pofad
jest& zkreslenou predstavu. Témat
véichni viak doufaiji, Ze pokud se

jim mix4dz nepovede, masfering

jako zazragny Duchacek vie zaiidi
a uvede na pravou miru. Neustdle
slycham vaty typu: “Vite, prece jen
iste mé&l pravdu, Ze je toho zp&vu
(kytar, bicich...) malo (moc). Mizete
to tim masferingem né&jak dorovnate”
T&zko se mi pak vysvéiluje, ze
opravdu nemohu vytdhnout zp&v

ve stereo souboru, profoze fakovéto
Upravy |ze provadét pouze ve vice-
stopém sessionu. Casto se mi nedaii
tofo vysvétlit a nékdy mivam pocit,
Ze mé& hudebnici podeziivaiji ze
$patnych dmyslt (chei je mit z krky,
vymlouvam se apod.). Proto opakuji
na viné neni zvukafova neochota,
ien je fo technicky nemozné...

MASTERINGOVY STAROVEK

Pokud bychom se vrdtili do zlatych
Sedesatych a semdesatych let, kdy
rockovd muzika kvetla éméf na
kazdém rohu a lidé byli ochotni
poslouchat vie nové a zajimavé,
aniz to muselo byt fisickrat semlefo
radiem a televizi, Zjistili bychom, Ze
se z&dny mastering nedélal. Hud-
ba $la na desky tak, jok byla smf-
chana. Dnes v zaplavé hlasitosing

prehulenych, prebasovanych

a dynamicky placatych nahravek
isou n&kteif muzikanti velmi pfijem-
n& prekvapeni, jak krasné &isté

a plasticky nékterd audia ¢ doby
zni. Hodné& tomu samozfejmé
napomdhd tehdejsi plné analogo-
vy zpdsob nahrévani na magneto-
fonovy pas, kfery sém o sob&
nahrévku dynamicky zhutnil a lehce
zkomprimoval. Se sumem pdasu si
tehdy hlavu zfejmé pilis nelamali,
prosté k nahravee patfil a basta.

Nasledny vznik sumovych redukef
tuto situaci ale vyrazné zlepsil.

V “analogové éfe" poslednf tech-
nické Upravy pred vylisovanim des-
ky provadsly pfimo lisovny desek.
Casfo jsem sly3el zkusen&js a starsi
kolegy nafikat nad findlnim vinylem,
ktery byl dle jejich nadzoru mnohem
horsi nez z&znam na tvrdém pdsu
ze studia. Poust&li mi na svych
magnetofonech findlni michacky,
kterou jim studio laskavé pretocilo
a porovnavali jejf zvukovou kvalitu
s vinylem. Musim fici, ze mé&li ¢asfo
pravdu, nebof rozdil byl v n&kte-
rych pifpadech slysitelny. U n&kte-
rych muzikantd tenfo stav jesté
umochnil na tu dobu wytegny
poslech vlasini hudby z monitord

v nahrévacim studiu. Vie se samo-
zfejmé& svedlo na "bolsevika, ktery
nemd zdjem produkovat kvalitnf
rockovou hudbu”.
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DIGITALNI ROZPUK

Po prechodu na digitalni nahravant ale
potfeba masferingu mnohondsobné zesili-
la. Muzikantdm za&alo v digitalnich no-
hravkach néco citelné chybét. Zvuk jim
piipadal malo plasticky a vyrovnany, na-
hravky netlo¢ily a byly podivné rozmaza-
né a nekonkrétni. Vysky byly rozsypané

a celkovy prostorovy obraz vypadal pla-
caté. Mohlo za fo 16bitové nahravant

v kombinaci s mén& kvalitnimi mikrofony

a dalsimi zafizenimi. Mnoho nové vznik-
lych mensich digitalnich studif mélo pro-
blém s kvalinim nabérem. Co bylo plamé,
Ze zvukafi méli znalosti, kdyZ piistroje

a mikrofony byly cenové nedostupné.
Tehdy u nds fungovalo nékolik mélo studif,
ktera se specializovala piimo na maste-
ring. Ta mnohdy nevédéla, kam dfiv skocit,
profoze zakdazek bylo velmi mnoho. V teh-
dejsi - jesté éméf bezpoditacové - dobs
méla k dispozici vynikajici pocitac Apple

Neviditeln& ruka trhu tak ziejmé dovedla
nékterd mensf studia k tomu, Ze do katalo-
gu svych pracf pripsala i mastering. Je nut-
né fici (i z viasinich prvopocdatecnich
zkugenosti], ze vysledky jsou mnohdy

az zalosiné, protoze samoiné védomosfi
o tomfo tajemném tkonu byvaif na émef
nulové trovni. Infernet umf ke skutecnému
vzdélani se vyuZzit asi jen malé procento
lidi @ knizn& na tuto problematiku v cesting
nevyslo snad nic. Kde tedy vzit a nekrdste

Nejlepsi cestou v mém piipad bylo vypra-
vit se s lahvi v ruce za nékterym ze zkuge-
n&jsich kolegd a z&dat o rady. J& jsem mél
$test v fom, Ze se mi podaiilo vyhodné
koupit starsi Apple Quadru s ProToolsy
véetn& software. Na masterovani zde byl
k dispozici prehistoricky software Sound
Designer, ktery primitivni masteringové ko-
ny zvladal celkem dobre. Jeho sila by sa-
moziejm& obrovsky vzrostla, kdyby clovek

Legendarni prikopnik softwarového masteringu L1 od Waves

[PC v & dobg vypadalo joko babicgina
remoska) se zvukovou kartou a softwarem,
o kterém se normalnim smrtelnikdm mohlo
ien zdat. Mnohdy tato studia kombinovo-
la analogovou ¢ast masteringu s digitdlni,
profoZe si to mohla finan&n& dovolit.
Kapely, které mély dostatek financi

po vytvotent findIntho mixu, vzaly svij
materidl (povétsinou na tvrdém pdsu
nebo na DAT kazet&) a odnesly jej do
podobného specializovaného masterin-
gového studia. Hife viak na tom byly
rozli€né amatérské kapely a soubory, pro
které sazba 500 a vice korun za hodinu
byla az piilis. Uz takhle mé&li podobni
nadsenci dost problém0 sehnat penize
na samotné nahrévan.

www.music-store.cz

L1 Ultramaximizer

vlastnil set pluging od legendérnich
Waves. Ty viak byly bohuzel finangng
toféIng nedostupné. Jesté si pamatuji, jak
mé testovanf jejich demo verzi piivadélo
téméf do sedmého nebe. Krdice na to se
Waves diky svému softwarovému ulramo-
ximizeru L1 s moznosti nasazeni ditheringu
staly prvnim prokopnikem softwarového
masteringu vibec. A nahrévky se za&aly
zesilovat...

JAK VYPADA SPECIALZOVANE
MASTERINGOVE STUDIO

Odpoved: tplné jinak nez studio,

ve kferém jsme se doposud pohybovali
a nahrévali v ném né3 mix. Zadné dvé
misinosfi spojené oknem, kierym zvukar
sleduje z nahrévaci rezie dénf ve studiu.

Razné podoby masteringovych studii
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OBR. C. 3:

7&dné mixazni pulty ani nastroje, nic
takového. Masteringové studio tvoif
povétiinou jen jedna mistnost (radsji
V&t nez men3i - fo kvoli odrazom
zvuku). Namisto mixu je zde pogitag

s kvalitn zvukovou kartou. Monitory
ani dalsf zaiizeni nesmf stat v cesté
signdlu. Pokud jste si vimli, Ze v pro-
dukénim studiu se pouzivajl malé

(1zv. refenéni) monitory ur¢ené pro
blizky poslech, v masteringovém studiu
se pouZivajf jiné monitory - vetsf

a umist&né bud na specidinich stoja-
nech nebo na zemi. Byvail postaveny
do prostoru, aby mély odstup od st&ny.
Celda mistnost je specialng akusticky
upravend. Pokud specializované studio
vyuziva k masteringu, &i nékteré z jeho
&asti, i analogovych pristrojt nebo spe-
cidlnich konzoli, pak zarugené bude
pouzivat jen ty velmi kvalini a drahé.
Profoze cely proces dnes bezvyhradné
kon¢i digitcinim vystupem (materiél mu-
sf byt v digitaInim formétu), mivajf studia

rozli¢né masteringové softwary. Pricho-

dem skrz drahé analogové pfistroje
se zvuk obohalf o jejich chakferistickou
barvy, ziskd na pevnosti a plnosti.

KDE BY SE NAOPAK

MASTERING DELAT NEMEL

Snad vichni prednf zvukovi odbormici
se shoduji na tom, e mastering by se
v idedInim pfipadé nemél délat ve stef-
ném studiu, kde byla nahrévka natoce-
na a smichana. Zvukovy mistr, ktery
nahravku focil, by fotiz nemusel mit

od nahrévky fen spravny odstup.
Navic produkéni studia nejsou studia
masteringova a nespliiuji vzdy fechnic-
ké predpoklady tykajici se vybavent

a akusfiky mistnosti. Produkenf studia
Casto mastering provozuji pfimo v na-

hrévacich reziich, nad &mz se masterin-

govym inzenyrdm jezf viasy. Bohuzel
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Spiékovy hardwarovy parametricky EQ od firmy GML

je zde sfdle nepfekonatelny ekonomic-
ky fakior, diky némuz zadaijf hudebnt-
ci/klienti mastering piimo od studia,
ve kferém natéeeli. Jednak chigji mit
uz celé martyrium z krku @ neladi jim
predstava, ze budou muset opé&f né-
kam jef a hlavné zase za néco platit.
V dnedni dobé se sice mastering da
udélat doslova korespondencng, kdy
uploaduijete sviij mix na FTP server stu-
dia a napitete do emailu svou zvuko-
vou predstavu (mizZete priloZit

i benchmarkovy vzorek) a studio vam
udéla kratkou ukézku. Pokud jste s vy-
sledkem spokojeni, prevedete penize
a mbzete si master stéhnout do svého
pocitace. Takio Ize mastering udglat
klidng i v USA nebo tieba v Abbey
Road v Anglii, pokud na to vy, nebo
vas vydavatel ma. Je josné, Ze sluzeb
t&chto specializovanych studif vyuZzivaji
piedeviim profesiondlové s nadndrod-
nim vydavatelsivim za z&dy.

Co viak majf dlat amatérské

kapely bez vydavatele & agentury,
které cely rok Seffily korunku

ke korunce z cesfakd, aby mohly vy-
dat své demo? Ony téz budou chtit
mit nahrévku zmasterovanou, aby by-
la alespon frochu konkurence schop-
nd a dala se poslouchat.

CO MASTERING UM?

Mastering je poslednf findIni vpra-
vou a moznost ndhravku vylepsit
pred vypdlenim na CD. Z ného pak
bude vylisovéna matrice pro vyrobu
komerenich CD. Zahrnuje v sobé
zhruba tyto tkony:

Depeaking, co? je lehké odstran&ni
nejvétsich signdlovych 3picek zhruba
0 3 dB. Mohl bych se zde iroce roz-
hovoiit o rozdilu mezi hlasitostmi Peak
a RMS a jejich nasledném dopadu

na nahrévku, ale to neni smyslem
naseho ¢&lanku. Vystacime si, kdyz
napiseme, Ze timfo procesem dy-
namicky pfipravuieme nahrévku
na dalsi nasledné masteringové
operace. Mix tofiz nebyva dyna-
micky nijak ogeffen - fi. nenf finaIn&
komprimovan.

Osetfeny mohou samoziejmé byt
jednotlivé ndstrojové nebo vokdlni
stopy bud  béhem nahravani,
nebo b&hem samotného mixu tak,
iak jsme se o tom zmifiovali

v minulém dile.

Nasledujicim a velmi dolezitym
tkonem je frekvenenf dprava
nahravky. Mixazi se nékterd frek-
venéni pasma trochu pofla&i a né-
kterd naopak zdorazni. Mastering
by mél tuto situaci uvést do rovno-
vahy. Masteringovi inzenyfi védi,
ze kazdd Uprava [byf jen malé
&asti frekveneéntho spekiral se po-
dili na celkovém zvuku nahravky,
nebof zde vie ovliviiuje vie a umi
s fouto skuteénost pracovat.
Spickova studia vyuZivaii pro ten-
fo proces prevazné velmi drahych
analogovych pristrojd, zatimeo
produkéni studia provozujici mas-
fering pouze jako “pridruzenou
vyrobu” se orientuji na softwarové
pluginy, které jsou dostupn&jsi

a mnohokrdt lacingjsi, bohuzel
viak ne srovnatelné.

Dynamické dpravy jsou souvisle
s frekven&nimi povaZovdny za
stéZejni okamzik masteringového
procesu. PouZitl vhodného typu
kompresoru dokdze s nahrévkou
udélat pravé divy. Dodd jf plnost,

mékkost, ale zaroven plasficitu

a dravost. Posili nékteré povadlé
Casti a vytahne na svétlo prilis
schované ¢i slabé momenty.
Pokud se viak dynamicka prava
preZene, a to se nezkuenym ex-
perimentdtordm stéva dost Easto,
vznikne uivand zdeformovana
placka, kterd bude mozné hodné
nahlas, ale to bude asi tak vie.

Z Vlastni zkusenosti mohu fici, Ze
nékteré tvrdé kapely v touze byt
co nejhlasitgj§f sklouzavaji do téfo
roviny. Neuvédomuii si tofiz, Ze

k navyzent hlasitosfi sta&f jen vstat
z otomanu a otogit volume

na HiFi v&Zi frochu vice doprava.
Né&co jiného je, kdyz kapela
predpokladd, Ze se budou jej
songy poustét v radiv. Zde je
naopak dobré, aby mél master
podobnou hlasitost jako ostatnf
audiomateridl. V opa&ném piipa-
dé& by mohl pusobit mezi jinymi
skladbami nevyrazng. Presné pod-
le starého zvukarského piislov:
"Co je hlasité, to je dobré”.
Dnesni rozhlasova produkee

ie fofiz podle mého ndzoru moz-
nd az nesmysing hlasitosiné
prepdlend. Kolovratkovité elekiro-
nické podklady snesou mnohem
v&t$i dynamickou deformaci nez
jiemn&j3i ziva hudba a nejbrutdl-
n&jdi je, kdyz se o vasi nahravky
dynamicky “postard” samo

radio. Zazil jsem v jednom regio-
nalnim radiu, Ze mé jejich speaker
a "mistr zvuku” presvédéoval, af
se jeho odborné upravy nebojim,
protoze md k dispozici $pickové
vybaveni. Asi tim myslel onen

Legendarni Fairchild 670

www.music-store.cz



...a jeho softwarova podoba od americkych UAD
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LEFT CHAMNEL
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maly osmikandlovy mix frinicf
uprostied misinosti. Pokud tedy
md vase hudba zaznit v rédiu,
doporuéuji nechat si udélat kro-
mé& bé&zného masteringu jesté
tzv. radiomaster. M4 jinou hlasi-
tost, 3ffi sterea, frekvenenf Gpra-
vy a v rédiu se lépe vyjima,
protoze se mezi ostamimi sklad-
bami nezirati.

Pti masteringu se 1€z pouZivaif
specialnf druhy dynamickych
zaiizeni, jako jsou Varimu kom-
presory &i brickwallimitery. Jejich
hardwarové podoba (¢asto

i softwarovd) je opét velmi
drahou zélezitosti. Tyto pifistroje
zabrafujl jednak prebuzenf na-
hrévky a jednak umozriuji jejf
hlasitosinf zesileni bez slysitelné
destrukce. Mnoho masteringo-
vych vintage kompresord je
elektronkové konstrukce, nebof
lampy produkuiji obecn& jemn&;si
a pln&ji zvuk. Za jakysi Svaty
grdl viech masteringovych zafi-
zeni byva oznacovén kompresor
Fairchild 670. Pro svou cenovou

www.music-store.cz

nedostupnost je ¢asfo emulovdn
do softwarové podoby. T&chto

emulact je na frhu od véhlasnych
softwarovych firem hned n&kolik.

Stre sterea je ¢ Gkonem, jez

je sou&dsti masferingového pro-
cesu. Tento se vétinou provad
digitéIng pomoci softwarovych
plugint, které dok&Z stereofonnf
obraz rozfit. Pri pilis Sirokém ste-
reu viak hrozi, Ze nahrévka bude
mit ve sffiedu propad a dojde

k zeslabent stredovych informac.
Vzhledem k tomu, Ze se zde no-
chazi vétsinou celd rytmika a sélo-
vy zpév, nenf vhodné nahrévku
enormé roziahovat. Velmi oblibe-
nymi jsou opét pluginy od izrael
skych Waves Stereo Imager

a Stereo Maker.

Dobrym fahem je €2 mixéz
nahrét na magnetofonovy pds
[pokud fo technické podminky
umoziiuji), nebof tim nahrévka
dosfane charakferisticky zvuk
typicky pro magnetickou saturaci.
Kromé barvy Ize timto krokem

=

“ "DAW s nejlepsim zvukem ze vsech. Tecka."

5 Steven Epstein, uzivatel sesterského programu
Sequoia - drzitel patndcti ocenéni "Grammy Awards"
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samplitude@

the master of pro audio

Jediny DAW multitrack s objektove
orientovanou editaci

Nahravani, editace, mix a mastering

Pracuje cisté v nativnim reZimu

Intuitivni uzivatelské rozhrani

Vestavené efekty a VSTi ndstroje

Novinka! Vandal (kytarovd a basovd simulace)
Novinka! Sestipdsmovy masteringovy ekvalizér
Novinka! Chirurgicky presné rozdeéleni smycek

K dispozici u vsech dobrych prodejcii hudebni techniky.

Audiopro s.r.o., Luzna 591, Praha 6

audiopro

tel.: 257 011 177, safa@audiopro.cz
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Waves Stereo Maker

ziskat i par decibeld hlasitosfi navic.
Jedinou newyhodou je zde sum vznikly
z&znamem na pds. Pii prevedent
nahréavky zpét do digitdintho svéia

je viak mozné analogovy sum pasu
odsfranit pomoci n&jaké sumové re-
dukce. Sum se objevuje nejvice v mé-
n& promodulovanych fissich pasdzich.
V hlasité rockové hudbé je maskovan
uzitecnym signdlem.

Zavérenym krokem je fzv. bouncing,
neboli vytvorent findintho masteru.
Zde se pouziva proces s ndzvem
dithering. Pfi ném dochdzi k maskova-
ni nékterych nepfijemnych digitélnich
ruchd (kvantiza&nf $um) sumem jinym,
piiiemné&jsim lidskému uchu. Problémy
s fimfo jevem byly hlavné pfi 16bito-
vém nahrévant. Pii dnesnf technologii
24 bit/192 kHz je tento problém fé-
mé&f zanedbatelny.

Nesmim zapomenout zminil, Ze dile-
Zilym momentem masteringu je faké
vyhofeni spoleéného soundu pro vice
skladeb - to aby pak na CD nebyla
kazdd skladba jinak hlasitd a kazda
inak zabarvena. Opét velmi zalezi
na zkuSenostech zvukate, kiery maste-
ring provadi. Pokud jde o hlasitost
skladeb, plati tofo pravidlo: pokud

hudebni studia, vysilaci stanice, podcaster a restaurovani sta

e prace - Workspaces a WaveLab Control
V5T3plug-ns(8h.|do§0 Roorrwvoms,PnstFihf =)

systémvypab\énin'lédilspoq:m'ou DDanrrnélu
J proanalirmarné?sniwdlosgnéh[:iDspeleFFr

» WAVELAB:

A Efiing And Maatesing Brite

Ptejte se u véech dobrych prodejcii zvukové a studiové hchnfkyl

ie zp&v ve viech skladbach stejng hlasity,
pak skladby pisobi vyrovnanym dojmem.

Je samoziejmé, Ze jiny mastering by mé&l byt
pouzit na folkovou akustickou kapelu a jiny pak
na hardcore. Zde se prévé ukazi zkusenosti

a ucho masferingového misira, kery by se mél
umét popasovat se viemi styly a zndt jejich spe-
cifika. Mé&l by mit téz dobry hudebnf sluch a cit.
Cas od &asu se setkévam s tim, Ze si kapela ne-
ché& udélat cosi jako mastering od n&jakého své-
ho znamého, kfery je maximalné majitelem
o3unt&lého pocitae s podivym softwarem.
Vysledky tohoto &inénf rozhodné nejsou fo, co
bych si pral slyet jest& jednou. Na druhou sfranu
existuje spousta vyfecnych nahravek zpracovana
od “a az do z" v jednom studiu. Navic se viech-
ny softwarové firmy predhdni v tom, aby jejich
muliitracker zvi&dl i digitéint mastering. Vyivaif roz-
né maximizery, vicepdsmové kompresory, equali
zery apod. Co viak rozhodné nenf dobré je
mastering vylvoreny rovnou z mixéze. Vpodstaté
ide jen o naplécani nékolika plugint do sessionu
mixu. BohuZel fo umf dnes skoro kazdy softwaro-
vy editor. Specializovand masteringovd studia
pouzivai Easto program Sonic Solution nebo
Sequoia, kferé jsou prednosing uréeny pro maste-
ring. Produkeni studia zabyvaiici se i masteringem
pouzivaji naopak Pro Toals. Tenfo nejstarf soft-
ware sice neni primérné uréen pro mastering,

ale pluginy a DSP farmy pro n&j vyivareii kvalii
firmy, které pro nikoho jiného v freba nedélajf

a jejich software neni mozné pouzit jinde. | nase
studio do této skupiny uzivateld Pro Tools paifi,

i kdyz mastering délame v jiné misinosfi nez

v reZii, na jinych monitorech a s vyuZitim analogo-
vych pfistroj0.

ZAVEREM

Mohl bych jesté dlouho psét o viemoznych
detailech, ale cht&l jsem predevsim stru¢nou

a lehce stravitelnou formou sezndmit méné
zkugené kolegy a kolegyné& s celym procesem
natacent. Pokud jsem nékomu poradil n&co,

co jesté nevédsl, nebo nékoho upozornil

na n&jaky novy detail, pak fento 3estidiny seridl
splnil svdj cil a j&@ mohu jit opst vklidu natéet.

Mgjte se krasné& a preji Vam, aby byl kazdy
V& tén ¢isty jako tatranskd plesa... o)

AUDIO PRILOHA CLANKU

VazZeni ctendi,

na na¥f infemefové adrese
www.music-sfore.cz, kde
jsme pro Ocely tohoto seridlu
zi{dili samostatnou zdlozku
"Ztraceni ve studiu”, najdete i pro tento
zévérecny dil nékolik ématickych

audio ukazek.

Www.music-store.cz



