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Kytarové zkresleni

RGE AUDIO SOUNDBLOX
SEPAS%IG HISPURTION PRO

V dneSni dob@ neni nijak lehké najit tu sprévnou krabicku, jez vam udela zkresleni, kieré vam vezme dech. Ne, Ze by
jich bylo na trhu mélo - spiSe naopak. Ale je dost tezke vybrat si tak, abyste hyli beze zbytku spokojeni. JelikozZ efekty
typu overdrive nebo distortion tvori casto samotné jadro zvuku, byvaji pozadavky na kvalitu obvykle vySSi, nez je tomu
u mnoha jinych, jen pileZitostné pouZivanych efekti.

Ronald Hackermann
ronald.h@music-store.cz

Samoziejmé cheete v prvni fadé cosi, co bude
lahodit uchu, ale zdroved také néco origindlniho,
co nemd ,kazdy druhy”. A v neposlednf fadé
Casto také poffebujete skutecné Siroky vybér moz-
nosti, profoze si ve své rozmlsanosti nevystacite
jen s jednim typem zvuku. Nebo pfimo potiebuje-
fe v&tsi moznosfi profo, abyste byli schopni splnit
ocekavani na vas kladend, zvidsté pokud se vé-
nujete profesiondlni hudebni praxi, & vice rdznym
projektom od blues aZ po metal nebo modemi
rock, a nebo kone&n& pokud jen vyzadujete
pesitejsi projev.

Zatizenf Classic Disfortion firmy Source Audio je
pravé tim zafizenim, kieré vém viechna fato pranf
moze splnit. Patfi do fady efekid Soundblox Pro,
tedy do fady pro ndroén&jsi uzivatele. Tyto efekty
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maijf spoleénou nejen zdkladni fechnologii tvorby
zvuku, ale faké nabidku Siroké palety zvukovych
moZnosti a navic i siroké palety moZnosti ov&ds-
ni. Zamé&fenf tohoto modelu je specifické v tom,
Ze zvukové sméfuje do vod klasigtéjsich zvuks,
inspirovanych znédmymi a stdle velice vyhledévor
nymi zkreslovacimi efekty typu distortion &i fuzz.
Nabizi tak celkem &tyfi zkresleni vychdzejici ze
zvukd populdrnich elekironkovych zesilovags,

a dalsich osm zkreslent, kierd jsou inspirovana
efekty typu fuzz nebo overdrive. Patif mezi né ta-
ké rezim Clean Boost pro &isté zesileni signalu
pro lepsi vybuzeni lampové hlavy a zéroveri pro
dobarveni pomoci sedmipdsmového ekvalizéru,
ktery nabidne moznosti defailniho nastavent
zvukového charakferu pro kterykoliv rezim.
Neznamend to viak, Ze byste s pomoci nabize-

nych variant zkresleni a ovlddacich prvkd nemohli
ziskat také moderni, agresivn&jsi zvuky.

Soundblox Pro Classic Distortion je kombinact
moderni fechnologie, zaloZené na 56bitovém
procesoru navrzeném inzenyry téfo firmy a na
kvalitnich 24bitovych prevodnicich a dokladné
analyzy zvuku nejpopularéisich zkreslovacich
peddld. Samotni autori, kiefi névrhu a vyladéni
algoritmd vénovali néco kolem péti let prace,
piitom tvrdi, Ze tyto zvuky slouzily spise jako
inspirace nebo zaklad, udajné se viak nemd
jednat o pouhé bezduché kopie.

Vyrobce piitom moderni technologie nevyuziva
pouze k tvorbé, respekiive ke zpracovani zvuky,
ale také pro ovladani, takZe fato krabicka nabizf
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zajimavé mozZnosti rozsiteni véetné
tzv. Sound Morphingu & Motion
Confrol, tedy kontrolu pohybem ruky
s vyuzitim specidintho ovladage, co?
povazuji za velmi pisobivou specio-
litu této znacky. Zatizeni podporuje
také MIDI a nabizf i podlahové
spinace a est preset pro uloZenf
nastavenych zvukd, na druhé strané
ale umoZuje tzv. akfivni analogovy
bypass, kiery ma zaruit, ze nedo-
ide k degradaci signdlu, kfery zcela
obchdzf digitalnf &ast efektu.

ZAKLADNI MOZNOSTI

S produkty této znacky jste mé&li

na strdnkach tohoto asopisu moz-
nost se uz nejednou setkat, z&jem-
ciim o podobné zdleZitosfi proto
jist& neugel zejména fest napohled
podobné krabicky téhoz tvaru, pou-
ze v bledémodrém, s ndzvem

Multiwave Distortion. Ta je orienfo-
véna na, dd se fici, méné tradicni
modern&jsi zvuky. Classic Disfortion
tenfo produkt pfipomind uz rozloze-
nim zakladnich oviadacich prvko

a moznosti, najdete zde viak n&kie-
¢ odlinosti. Celkové provedent je
navzdory své orientaci na klasickd
zkresleni velmi origindlni, modernf

a nevahdm fici stylové.

Sasi je rozdéleno do dvou bloks,

z nich jeden nabizf trojici noznich
ovlada&d doplnénych vizudini
signalizaci LED a druhy pak o sadu
zvukovych ovladacd. Mezi nimi je
centrélng umistén otocny prepinad
Effect, jimz si zvolite zdkladni zvuko-
vy méd -ty jsou kolem dokola pre-
hledn& popsany, volba je
indikovéna prstencem z LED. Vlevo
od né&j jsou dva ovladage Drive,
odlisené oznagenim 1 a 2.

Po pravé strané ovlddactho bloku
jsou umistény potenciometry
Midrange pro nasfaveni Grovné
sttedovych frekvenci (+/- 12 dB)

a Output, fedy vystupnf Groven.
Kromé toho je pod prepinacem
rezimd také umistén zminény sedmi-
pasmovy ekvalizér, kiery sestéva

z prisluného poctu sloupcd LED

pro jednotliva pasma (62, 125, 250
a 500 Hz, 1, 2 a 4 kHz), dvou tlagk
tek pro prepindni mezi pdsmy a jed-
noho potenciometru pro nasfavent
Grovn& v pravé aktivnim pdsmu.

Rozsah nastaveni je opét +/~ 12 dB.

Origindlni i prakfické je, Ze Uroveri
daného pasma je vizuding rozlisove-
na i mirou jasu LED v jednotlivych
sloupcich (sestévaif foliz pouze

z 5 LED a nastaveni drovni se
provadi v krocich po 1 dB).

http://www.sourceaudio.net/videos/post/tech-talk-soundblox-classic-pro/
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Z hlediska prakfického zvysuje pou-
Zitelnost takio flexibilniho efekiu také
fo, Ze umozfiuje uloZit si nastavené
zvuky do celkem Sesti presetd.

Ty jsou rozd&leny do dvou bank

po frech (mezi nimi prepindte tla&it
kem Preset Bank|, mezi zvuky zvole-
né trojice pak moZete libovolné
prepinat fremi peddly. Ovladant

je v tomto sméru velice pohodIné.
Ulozené zvuky moZete v rémci pre-
setd ale i kopirovat, tedy pokud
byste své "vzorky" chigli z n&jakého
dovodu preorganizovat. V kazdém
presetu je ulozeno také akiualnf
nastaveni ekvalizéru.

Dali moznosti kytaristovu hernimu
vyjadreni poskytuje zadnf panel.
Krom& zakladntho vstupu a vystupu
pro kytaru tu totiz nojdete takiéz
vstup pro MIDI, s jehoz pomocf

Naro¢néjsim zajemcim o technické pozadi
Classic Distortion Pro doporucujeme video,
jehoz hlavnimi protagonisty jsou vyvojari

a inzenyfri firmy Source Audio.
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mozete budto kontinudIné oviddat z6-
kladni parametry (vie kromé& grafické-
ho ekvalizéru) nebo externé prepinat
presety. Je zde i konektor pro expressi-
on peddl, s nimz budete moci prové-
dét tzv. morphing, jenz dovoluje
plynuly prechod mezi dvéma presety
s roznymi prednastavenymi zvuky.

Velmi pfijemnou inovac je pak moz-
nost pfipojeni doplikového ovladace
Hot Hand na ruku, se kierym mozete
pohybem kontrolovat parametry efekt®
Source Audio v rediném &ase - zadni
panel pfitom obsahuje vstup a navic

i vystup, kfery miZete propoijit do dal-
sich efekit této znacky tak, aby se
signdl ovladage preddval i do nich.

V pfipadé tohoto distorionu mdzefe
bezdratovy prstynek Hot Hand pouzit

k ovl&dani parametru Drive. U kazdé-
ho presetu si pak |ze nastavit, zda Hot
Hand aktivovat, nebo ne, a dokonce
iej i kalibrovat, aby se vam sndéze pou-
Zival. Je také mozné nastavit osu ovld-
dani - Hot Hand totiZ reaguje na smér
pohybu ruky. Mimochodem, QV sifovy
adaptér je soucdésti balen.

ZYUKOVA PALETA

Po zapnuti krabicky (& spfée krabice)

si miZefe nejprve vybrat ze zdkladnich
zvukovych rezimd. Co konkréiné tedy
mdme v nabidce? Vezméme fo hezky
po sméru hodinovych rugicek: Tube Dri-
ve reprezentuje "zlaty sfandard" kytaro-
vého zvuku - evokuje nadrajvovany
lamp&¢e z marshallovského vrhu, kiery
nabidne pifiemny a jiskiivy overdrive.
Pokud vém nic dalstho nebude fungo-
vat, pokud zkratka nebudete védét

kudy kam, pravé on bude fou
jistotou, na kferou si je mozné
vzdycky vsadit. Smooth Tube
pak nabizi odligny charakter,
ktery je zaloZeny na preampu
typu Mesa Boogie, s typickym
zabarvenim stfedd i strukiurou
gainu. Power Stage vychdzf

z FulltoneDistortion Pro, zatim-
co Crunch Tube predstavuje
agresivni "elekironovy" distorti-
on z kuchyn& samotného Sour
ce Audio. Dalsf médy evokuijt
své predlohy uz svym samot-
nym nézvem: TSQ000 se zhliz
v Tube Screameru, ktery je
oznacovan jako Zlaty grdl kra-
bickovych zkreslovagi s typicky
vyraznymi stredy; Big Pi vés
vezme do svéta fuzzu (Big
Muff Pi); El Raton vychdzi

z ProCo Rat; Fuzz Facade rov-
nd se Dallas Arbiter Fuzz Face;
Bender emuluje Tone Bender
Mk Il {fuzz, ktery proslavil
napfiklad Jimmy Page); Metal
je dalsi origindl Source Audio,
vice vysek a bast, zvuk tak fro-
chu do V; a koneéné Octave
Fuzz nabizi fuzz efekt typu Oc-
tavia, ktery piidava vyssi oktavu.

Je vid&t, Ze stylové je zabér
efekiu maximalné Siroky a kte-
rykoliv z nabizenych médo na-
ide vyuziti v adekvéinim stylu.
M& osobné pfijemné piekvapi-
ly hlavn& Tube Drive, Smooth
Tube a origindini Crunch Tube.
Z "krabickovych" zvukd bych
neopovrhl ,inferprefacemi”
zvukd Tube Screameru nebo
ProCo Rat, kier¢, jak uz bylo
zmin&no, nejsou Uplné presnou
kopif predloh, ale rozhodng
maijf néco do sebe. Pomoci
skvélého Octave se snadno
prenesete do hendrixovskych
vod. Efekt vém krdsn& obohatf
sélovou nebo melodickou hru

chrlenim vy33ich harmonickych,
az jakoby ndbé&hem do vazby,
iako kdybyste sféli pred zesilo-
vacem vytocenym na maximum.

Dva potenciometry Drive 1

a 2 nabizeji uz samy o sobé
velkou $kalu moZnost toho, jak
zvuk nastavit. ,Proc to2”, mize
se nékdo zeptat. Jednoduse
profo, Ze mnohé zkreslovact
efekty & obvody zkreslujf sig-
ndl v nékolika fézich & bo-
dech, coz wyrobce u tohoto
zaiizeni emuluje kaskadovym
zapojenim dvou zkreslovacich
obvodi se samostatnymi ovla-
dagi miry zkresleni. Mozete

si je predstavit jako ovladace
gainu Pre a Post, které najdete
na nékterych lampovych
hlavéch &i preampech.

S jejich pomoci mozete vyvazit
nékdy pongkud protichtdné
pozadavky na to, aby byl
zvuk na jedné sfrané dostated-
né zkresleny, Sfavnaty a hutny
a na druhé strané konkréni

a &itelny, s preciznim afakem
napfiklad pfi rychlejsich
vyhravkach trsatkem.

V fomfo sméru je treba trochu
experimentovat - sfejnou miru
Zkreslenf fofiz vytvofite riznymi
kombinacemi Drive 1 a 2,
typicky bud vys§im zkreslenim
na prvnim stupni, spolu s nizsim
Zkreslenim na stupni druhém,
nebo obéma na stejné nizsf
rovni, nicméné zvuk bude mit
pokazdé trochu jiny charakter,
a to jak co do skladby harmo-
nickych i co do celkové huinos-
i, tak také co do ¢citelnosti

a presnosti, véemné ataku.
Napiiklad prvni zminénd
varianta nastaveni umoznf
ziskat typicky high gainovy
zvuk, moznd viak zZjistite,

e je prakiicky nemozné zbavit

Jeff McAlack predvadi
moznosti pedalu
Classic Distortion Pro.
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http://www.sourceaudio.net/videos/post/soundblox-pro-classic-distortion-demo/
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se pomoci korekei zahuhlanosti ténu,
aniz byste tim ze zvuku ztrafili n&které
dolezit¢ frekvence. Trpglivym kombinové-
nim obou ovladagd oviem mozete do-
sahnout maximdlni stavnatosti a zdrover
ddernosti zvuku. MoZnosti je nepreberné,
coz je jisté vice, nez skvalé.

Velmi priiemnym piekvapenim také byly
moznosti ekvalizace. Nékoho také moznd
prekvapf piitomnost potenciometru Midran-
ge, nicméné jde ze sfrany vyrobce o velmi
promy3leny tah, profoZe nasfavenf sttedd

ie u zkreslenych zvukd kriticky dolezitou z&-
leZitosti. Nutno fici, Ze ovlada& Midrange
ie, co se celkové architekiury obvodu tyce,
zafazen mezi dvéma stupni zkreslen, tedy
ma vliv na signdl jest& predtim, nez projde
druhym distortion obvodem, co? do zna&-
né miry ovliviiuje charakter zkreslenf v ném.
Navic je u roznych médd frekvenéng nalo-
dén vzdy odling, podle charakteru navole-
ného distortionu. Plati pitom, Ze pfi posilent
stiedl je Groven signdlu vy3si, coz ovlivni
Zkresleni ve druhém stupni. MoZnd pak bu-
de potieba ubrat Drive 2, aby se zamezilo
rozpliznuti” zvuku. (To je ale vé&c principu
efekiu, nikoliv neddslednost vyrobce.)
Tresnickou na dortu je sedmipésmovy
ekvalizér, kiery je zafazen na konci signdlo-
vého fetézce, kde slouZi k findlni Upravé
zvuku. Pravdo, pokud cheete ziskat klasicky
zvuk distortionu, nenf treba s nim nijak zviasf
hybat. Na druhé sfrané ide o velmi uzitee-
ny ndsfroj pro ,modelovani” zkresleného
zvuky, kfery mize dat vasemu ténu fu spré-
vnou $févu a celému efektu tak pridat je3ts
dalii rozmér. Celkové jej povazuji za z&-
sadnf trumf tohoto efektu - je ale dobré dat
si pfi préci s nim frochu na &as.

Co se tykd specidinich moznosti oviadan,
vyzkouseli jsme morphing prostfednictvim
b&zného expression peddlu. Nutno fidi,

e vysledek je zajimavy. Efekt v podstaté
umoziivje plynule prechdzet mezi dvéma
presety, kferé jsou uloZeny ve dvou ban-
k&ch v aktudini pozici (tedy k jednomu noz
nimu prepinagi). Takto vam morphing déva

dol§i moznost rychlé zmeény pouzivaného
efekiu, bez toho, abyste museli napfiklad
rukou ménit banky. Kromé krajnich poloh,
které nabizejf dva samostatné zvuky bud
zcela odlignych typl zkresleni nebo jinak
nastaveného jednoho efektu, se jako velmi
zajimavé jevily faké mezipolohy, které

oba zvuky kombinuj dohromady, z &eho?
vyvstévaif velmi p&kné a neviedni barvy.
Vychytdvka” jménem Hot Hand slouzf

v piipadé tohoto efekiu k oviédani miry
Drive 1, pfi¢emz nastavenim potenciometru
urgfte maximalnf roven parametru a mé-
vanim ruky plynule mé&nite Uroven, takze
vznikd pfirozeny fremolo efekt. Bez ohle-
du na jisté ,3oumenské” kvality takovéhoto
stylu kontroly efekiu se mi libf i fo, Ze oprofi
b&znym ,strojovym” tremoldm mizZete
rychlost modulace pfizpdsobit ndlade

a predevsim ji postupné gradovat, jako
freba kdyZ tvorite prsty vibrato.

Efekt jsme vyzkouseli na n&kolika kytarach
(lipa, mahagon, javor| s riznymi typy sni
macy, tedy jok s typem single, tak se sfed-
né& i vice silnymi humbuckery Di Marzio
(Evolution, Norton] nebo se Seymour Dun-
can (SH-6), &i s akfivnimi EMG 81. Je treba
fici, ze z&dny z nabizenych efekid - & rezi
m0 - nenf vibec slaby & jednostranny. Uz
ien kombinaci dvou ovladac Drive a Mi-
drange mdZete naijit velkou $kélu peknych
poloh u kteréhokoli rezimu. Za zminku pak
stojf obecné velmi dobré dynamika a &itel
nost, a fo pro b&znd kila i pfi hranf akordd
& souzvukd ne zcela typickych pro zkresle-
nou hru (z dovodu rizika nepiiemnych
pazvukd, které zde pfi dobrém ladénf

a infonaci nehrozi). Stejné fak ale nabizi
plné a Zivé tény pro sdla.

SPOKOJENOST NADE VSE

Jak zavérem hodnofit fento Eerveny
,z6zrak"2 Nejprve se podivéme na zvuk.
Ten je opravdu skvély, &itelny, prorozny a
plny. Classic Disfortion nabizf v rémci svych
rezim{ zvukové polohy, které maijf kytaristé
v oblibé, ale zdroveri i osobitost. Je prijem-

né, ze v zakladu zvukd uslyst

te pdvodni vzory, kieré stdle
tvoif stélice na poli kytarovych
2vukd, nicméné vyrobce se
nesnazi pouze slepé emulo-
vat, coz je proces, kiery vzdy
piings v néjakém sméru de-
gradaci, ale skutegné

se zvukem zabyval fak, aby
to zkrétka hrdlo. Prestoze tak
zvuky CD nevznikaly nékde
ve vzduchoprézdny, ale jsou
inspirovany ,klasikou”, je fenfo
efekt nesporné individualitou.

A nyni se zaméfime,

a to bych rad zddraznil,

na ovladatelnost. Zde mate
k dispozici jak vychytavky
typu morphingu, & oviadant
pohybem, ale také promy3le-
né zakladni oviédact prvky,
které umoziiujl se zvukem
pracovat tak, abyste dosahli
opravdu solidnich vysledka.
Skvéld je také moznost ukle-
danf presett v kombinaci

s piimym pifstupem k nim
pomocf fif noznich spinacd.

Classic Distortion tak byl

(z pohledu mé zkusenosti)
schopen nabidnout velmi
presvédcivé zvuky jak klasie-
t&jstho razent, tak i z rance
t&ch modemsjsich a dravéj-
§ich, a fo viibec nenf néja-
kou samozfejmost.

Trh obwykle byvé doslova
presycen ,zai{zenimivieume-
ly", kteff se tvaii, Ze zviddnou
cokoliv, ale nakonec jste as-
to réadi, kdyz najdete alespon
frochu rozumny kompromis.

V Source Audio, zdd se,
nepodcenili z&dnou oblast,

a to se rozhodné cent.

S Classic Distortion Pro mdze-
te skuteéné ,surfovat” mezi
blues, hard rockem i meta-
lem, a to bez toho, abyste
museli n&kdy freba jen sebe-
méné frpét. Ne Ze by fo byl
ten jediny spravny disfortion,
bez kterého nemiZete ztt, ale
obdivuji produkty, kieré jsou
dilem tokika uméleckym.
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