Recenze

Workstation

KURZWEIL PG3K

Nastroje firmy Kurzweil predstavuji neprenlédnutelnj fenomén v oblasti workstationii, predevSim diky svému
kvalitnimu americkému zvuku, ale také svou jedinecnou V.A.S.T. syntézou. Workstationy rady K2500 a K2600
se staly leadery jak v profesionalnich studiich, tak i na padiich, a ziskaly si srdce mnoha hudebnikii po celém svété.
Na jare roku 2008 Kurzweil predstavil novou fadu PG3. I pres to, ze modely PC3 posunuly V.A.S.T. syntézu
0 kousek dél, nestacilo to k tomu, aby majitelé modelii K2500, K2600 museli premyslet o upgradu.
Lésadnim nedostatkem PC3 rady byla absence mozZnosti nahravéni samplil. Kurzweil nakonec vyhovél
volani svjch zdkaznikil a prislibil novyj model PG3K, ktery bude opét umét nagitat samply. | kdyz jeho
uvedeni bylo naplanovano jiz na leden 2010, skoro rok jsme museli cekat na prichod dlouho
proklamované verze, az jsme se konecné dockali.

Ondrej Riha
vibes@music-store.cz

Doporucena cena: 73 060,- K¢

SLovo GYODEM

Vzhledem k tomu, Ze moZnosti PC3K
prekraluji ramec jedné recenze, roz-
hodl jsem se tento fext zatim zcela
neuzavitt. Zatimco se dnes podivé-
me na ndsfroj jako takovy,

v n&jakém z daldich vydénf bych

se rad hloubsiji ponaiil do 1ajd sa-
motné V.A.S.T. syntézy. K tomuto
rozhodnutt mé& dovedlo i fo, Ze jesi&
dnes, tedy celé dva mésice po uve-
denf PC3K, Kurzweil stéle neposkyil
uZivatelom PC3K edifor pro editaci
zvuki (editor pro PC3 bohuzel nent
kompatibilni). V neposlednf fad&
piisp&l k my3lence na vicedflny

test népad udé&lat rozhovor s tvirci
zvukovych bank pro Kurzweil,

totiz s Geskou firmou Art Of Sound
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(o nf vice v rémeeku), kierd se

v sou&asné dobé& sousttedi mimo
jiné i na konverzi zvukd z K série
pravé pro PC3K. ,Otevfen” PC3
platformy urgit& prinese spoustu

moznostf, kieré majitelé PC3K ocenf,

profoZe uZivatelé Kurzweild |ze roz
délit do dvou pomyslnych kategori:
prvni kategorii budou tvofit hrad,
kteff dévajf prednost kvalitnim zvu-
kém, 3pickovym klavirim a akusfic-
kym barvém, do druhé kategorie
budou paffit tvirci zvukd, kieff si
uvédomujf moZnosfi, jeZ jim V.A.S.T.
syntéza nabizi. Dnedni &ast recenze
bude tedy uréena hlavn& (oviem
nejenom) t&m, kiefi se hldsf k 1&m
prvnim jmenovanym - tedy prede-
vaim ,hr&&am”.

PROVEDENI NASTROJE

UZ na prvnf pohled Kurzweil PC3K
pisobi jako profesiondlni néstroj.
Drevéné boénice, robustni klaviatura,
kovovy ram, ergonomické

rozvrZzenf oviddacich prvke, ladné

a zaoblené vary. Cinské vyrobs
jsme se sice op&t nevyhnuli, nastést
ale designefi z Bostonu odvedli
dobrou préci. Kurzweil PC3K nabizi
pln& vyvéZenou kladivkovou mecha-
niku s 88 klévesami. Nechybi after-
touch a schopnost rychlého uvolnéni
pruzin mechaniky, pro hru rychlych
syntetickych barev. Kurzweil hovott
o nové generaci typu klaviatury

a musim se pfiznat, Ze pocit ze hry
mé& vic neZ jen piflemné prekvapil.
Klaviatura ,neklape”, mé velmi pii-

jemny odpor; pro milovniky klaviru
ide o opravdovy skvost, kiery umoz-
nf hru od nejemnéjstho pianissima
aZ po Gderné fortissimo. Klaviatura
je opravdu mnohem dél nez na mo-
delech K2600 a nebo PC3X.
TrebaZe si vzhledem k povaze
klaviatury pfilis nevychutndte napfi-
klad hru ,hammondek”, hru syntetic-
kych zvukd (vzhledem k rychlym
odskoktm) uZ rozhodn& ano.

A pokud se chystate na Klasiku,

na hodiny cvigenf stupnic a rozkla-
do, bude pro vas PC3K spravnou
volbou. Nalevo od klaviatury
nechybf kole¢ka pro oviadant
modulace a pitchbendu, flagftko
pro zapindni arpegriatoru a fladitko
pro voln& definované funkce.
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Celni panel je prehledn& rozdalen
do sekef. Prvnf z nich je matrice deviti
sliderd, emulujicf funkei varhannich
tahel, ty [ze viak pouZit také jako
MIDI kontrolery pro ovladant para-
metrd zvukd nebo pro oviadént
jednotlivych stop v rezimu sekvence-
ru. Tla&itka nad slidery slouzf bud'

k prepindani mezi zvukovymi bankami,
nebo k ,mutovan” jednotlivych vrstev
programu. Dal sekef je sekce pro
vybeér reZimu médu workslationu, fla-
&itka pro ovlddéni sequenceru

a fladttka pro pfepnant mezi kandly
& vrstvami zvuku. Déle nasleduje
podsviceny 240 x 64 LCD displej

s regulaci jasu a kontrastu. Bohuzel
ani u fohoio modelu jsme se nedo-
&kali jakékoliv inovace. Grafické pro-
vedenf se od modelu K2000 z roku
1990 vibec nezménilo. Velk
$koda, Ze Kurzweil v této tfid& nenf
schopen nabidnout fesenf poplainé
dne¥nf dobg. Jedinym kladem oprofi
néstrojom fady K je zasazenf disple-
je pod thlem. Nemusite se tak k n&-
mu folik naklanét & hrbit.

Pod displejem najdete osm flagttek
pro vyvolani softwarovych funkei

a pro vybér voleb v menu, napravo
od néj kifz z kurzorovymi kldvesami
a s flagtkem EXIT, ddle pak sekei osmi
tlagftek pro vybér programd a sekd
Sestndii flagftek pro vybér kategorie
2vukd, velky alphadisk s flagitky

+/-a Gpln& napravo numerickou klé-
vesnici pro zadévanf &iselnych hodnot
s flagitky Enter a Cancel.

Zadni &4st néstroje bohuzel nenabizi
tolik konekiord, kolik bychom od né-
stroje této tfidy Sekali. Velkym zklo-

manim je pro mé

absence ADATovych vystupt,
eventueln& n&kolika part analogo-
vych vystupt & moZnosti roz3ffent,
na kferé jsme byli u fady K zvykli.
PC3K nabizf pouze dva analogové
stereofonnf vystupy, z nichZ jeden
mizZe byt nahrazen digitélnim SPDIF
vystupem poskytujicim 24bitovou
hloubku s frekvenci aZ do 192 kHz.
Analogové vystupy majf bohuZel sla-
by signdl. Musel jsem je v mixu zvy3it
aZ o 8 dB, abych se dostal na stej-
nou Grovef, jako u osfamich synfefizé-
r0. Dalsim prekvapenim je absence
audio vstup, PC3K nelze tedy pou-
Zivat jako sampler, externi efektovou
jednotku nebo vocoder. Ddle pak
na PC3K najdete trojici MIDI
In/Out/Thru, vystup na sluchatka,
USB port pro propojeni s pocitacem,
USB port pro mass storage zaiizen,
zésuvku pro sifovy kabel a vypinaé.
K PC3K mozete pipojit 3 SWITCH
peddly a 2 peddly s plynulou regu-
laci (napiiklad pro oviédéni hlasitosti
nebo pro Wah-Wah, Breath kontro-
ler a Ribbon kontroler). Pokud jste
mé&li moZnost setkat se s ndstroji fady
K, nemohlo vém uniknout, Ze Ribbon
kontroler byl napevno vsazeny v &ek
nim panelu. To, Ze tomu tak

u fady PC3 nent, je pro mé velkym
zklamanim, a i kdyby se jednalo

ze strany Kurzweilu o obchodnf z&
mér, kdy si musite Ribbon kontrolér
dokoupit, nemdZu mu odpustit toto
doslova nekoncepéni fesent, kieré
pro své zékazniky pfipravil. Pro&?
Umisténi konekioru pro Ribbon

na zadnim panelu vés bohuZel

odkazuje k fomu, Ze vam

kabel od Ribbonu bude prekazet.
Pokud umfstite Ribbon do stredu
ovlédacich prvkd, kabel bude konéit
na Grovni sliderd. To ale nenf viechno.
Ribbon kontrolér je natolik giroky, Ze
se vam neveide do prostoru mezi tla-
&tky a klaviaturou, a tak presahuje v
ce nez centimetr do klaviatury.

Pokud ho umistite blize k tla&ftkom,
vyrazné vém zkomplikuje jejich ovlg-
dénf - a flagtka pod displejem bude-
fe pfeci jen pouzivat &asto. Reent
ribbonu pro mé predstavuje docela
Zklamani, kdyz vim, jaké modulaéni
schopnosti umi nabfdnout. Diky kladiv-
kové mechanice je ndstroj t&zky. Vazi
#émaf 25 kg. Kvaliinf zvuky a vybomd
klaviatura si pfimo Z&daiji o koncertni
hranf, ale pogttejte s tim, Ze se vém
ndstroj znacné pronese.

ARCHITEKTURA NASTROJE

Podrobnou specifikaci nastroje
najdete v rdmecku. Srdcem néstroje je
propracovand V.A.ST. (Variable Ar-
chitecture Synthesis Technology) syn-
téza, na kierou se podrobnéii
podivéme az jindy. V krétkosti sta&f
napsat to, Ze na rozdi od jinych sub-
traktivnich synthesizerd, kieré maiji pe-
vnou architekturu (napt:. 2 oscilétory,
3 obdlky, 2 filiry, 2 LFO, 2 efekiové
cesty pro efekty, vée pevné propoje-
no) syntéza VAS.T. je jedinecnym
ofevienym systémem, nabizejicim
spoustu moznosti. Kazdd wrsiva

v programu md viastnf DSP architektu-

ru fzv. algorimus. Jednd se o bloky
DSP funkci, keré jsou mezi sebou riz
n& propojeny. Kazd4 DSP funkce mt-
Ze byt modulovana celou fadou
zdrojls, jakymi jsou napfiklad LFO,
obalky, CC MIDI kontrolery a hlavng
tzv. FUNs - tedy unikdinimi programo-
vacimi funkcemi. Oprofi sérii K nabizi
PC3K tzv. Dynamic V.A.S.T., ktery
umozZfiuje upravit propojeni mezi
jednotlivymi bloky v algoritmu

a kombinovat DSP funkee podle
vasich predstav. Druhou novinkou

je tzv. Cascade Mode, kiery dokaze
proroutovat” jakoukoliv vrstvu progra-
mu do DSP jednotky jiné vrsivy.

Dalsf odlignosti Kurzweilu od
synthesizerd jinych znagek je systém
tzv. objekid. Kazdy program, vrsiva,
vzorek, MIDI nastavent je objektem

s Viasinim ID &fslem. ZaleZf tak jen

na vas, &m vnitinf paméf alokovanou
pro 2048 objektt naplnfte.

ZYUKOVA BANKA

Nastroje Kurzweil vzdy nabizely
kvalitni zvuky. Rada K kroma zakladni
zvukové kolekce umozZiiovala rozsfent
pomocf expansivnich boardg.

U modelu K2661 se zvuky z expansi
stévajf soucasti intemi paméfi ndstroje.
Kurzweil PC3K je obsahuije také.
Polyfonie 128 hlasd umaZiivje bohaté
moZnosti vrsivent riznych barev.
Oproti sérii K Kurzweil poskyluje
lepsi antialiasing (kvalin&js priro-
zeny zvuk oprostény od digitéintho

_ Tak jako pro v&fiinu syntezdtory, i pro ndstroje znagky Kurzweil je kli¢ovy ,soundware”, tedy zvukové banky, které rozsifuji
standardni tovarni presety tak, aby ndstroje svému uZivateli poskytli maximalni kreativni a uZitnou hodnotu. Jejich vyrobou se celosvétové zabyvd fada
firem. Mezi predni vyrobce a oficidlni developery Kurzweil patfi i doméci firma Art of Sound. Art of Sound pisobi na trhu od roku 2003 a zabyva

se vyvojem soundwaru pro ndstroje Kurzweil, Access Virus a Waldorf. Vyvoj provédi jok zakdzkové, tak pro iri hudebni vefejnost. Zvukové programy
Art of Sound v souéasnosti vyuzivaiji hudebnici v USA, Austrdlii, Francii, Némecku, a také freba i Ndrodni divadlo v Praze. Podle aktudlnich informaci
vyvojovy tym Art of Sound intenzivné dokonéuje kolekci K:Works pro Kurzweil PC3, kterd bude k dispozici v nejblizsi dobé&. K:Works knihovny,

které nabizeji v souéasné dobé pro VAST néstroje fady K2500/2600/2661 vice nez 8.500 origindlnich zvukovych programd viech Zanrd byly vyvijeny
nékolik let a vyuZivaji v maximalni mife moznosti V.A.S.T. syntézy a DSP KDFX ndstrojd Kurzweil. Vice informaci véetné kompletni nabidky naleznete

na http://www.aos-pro.com.
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Zkresleni) a také novou synfézu pro
virtuélni analogovy zvuk. Zvukovy arze-
nal PC3K je tctyhodny. Vychézi z
predchozich fad PC3 a PC2. Obsahu-
ie 800 programd zahmujici Orchesiral
a Contemporary expanzi, General
MIDI, Stereo Triple Strike Piano,

Closic Keys a novou smy&covou sekdi.

Piano

Na PC3K najdete pomémé rozsahlou
kolekei klavird na velmi vysoké drovni.
Nekteré z nich vyuzivajf az 14 vrstev.
Co byste ogekavali od 256MB zvu-
kovych vin v interni paméfi v dobé& né-
kolika gigabytowych bank pro SW
samplery? Je to hofova zvukovd alchy-
mie, protoZe zvuk klavird je neuvétitel
ny. Dynamicky, prorazny, dobie
umistény ve sfereu a hlavng hodné
redlisticky. Preset Horowitz Grand mi
u&aroval a PC3K opét potvrdil, ze
Kurzweil klaviry prosté umi. Siroka po-
lefa od koncertnich kiidel pres jazzovd
piana az po honky-fonk zvuky je velmi
dobte pouzitelnd.

Vintage Keys

Pokud poffebujete PC3K na Zivé hrani
a preferujete zvuk elekirifikovanych
pian, urgité vyuZijte rozsahlé kolekce
Rhodesd, Wurlitzerd, Pianet,
Clavinets, Mellotront a RMI progro-
m0. Dobre nasamplovang vzorky
obsahujf ruchy vibrace jozyeko, zvuky
uvolnéni peddl a uderd klodivek.
Zvuk navic vylepsuf efekty z kvalitf
efekiové jednotky.

B3 Organs

Diky moznostem V.A.S.T. syntézy
PC3K nabizf kvalitni programy
postavené na tzv. KB3 Tone Wheel
Emulaci. VA.S.T. umoZfiuje, aby slidery
PC3K emulovaly napiiklad t¢hla B3
Hammond varhan. Ke kazdému slide-
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U je piifazeny samostainy oscilfor,
umozujici reba zménu rychlosti ofé-
&ent Leslie boxu, hlasitost, silu atacku,
tak jak je to mozné ménit na skute-
nych Hammondkéch.

Synihs

PC3K nabizf také analogové zvuky
postavené na nasamplovanych vk
néch, wuzivajici VA1 (Virtual Analog

Synthesizer) patentu. TakZe: pry¢ s pre-

Zitkem, Ze Kurzweil je vhodny hlavng
na klaviry! To, co dokdze poskymout
v oblasfi syntézy, v mnoha ohledech
prekracuje jakoukoliv konkurenci. M-
e za fo opét VAS.T, spolu se zmifio-
vanym VA-1, nabizejici realistické
emulace klasickych analogowych synt-
hesizer0 s vylepsenym antialiasingem.
PC3K vlny, tzv. ,KVA Oscillators”,
mohou byt plynule morfované z jedné
do druhé v redlném case

bez nutnosti pouzivanf crossfaderd.

Do PC3K jsem nahral n&kolik presetd
Mooga. Zvuk byl pevny, hutny, tder-
ny. Nesrovnatelny s jakymkoliv ,virtu-
dlem”. Diky bohaté polyfonii emulace
analogt kone&né dostavail smysl;

pH experimentovdn( s efektovou
jednotkou a pii kombinovant jinych
vrstev dvojndsob. Nicméng Kurzweil
nabizi programy klasické produkce,
evokujici zvuky napitklad Depeche
Mode, Petera Gabriela, Vangelis,
Who a mnoha dalsich.

Orchestra, Strings

Tyto banky poskytuji celkem 256 dob-
fe pouzitelnych orchesfralnich barev.
Pokud nevlasinite nékolikasetgigovou
banku Viena Symphonic Library, urcité
vam presety piijdou vhod. O kvalité
nasnimanych smy&cl jste se ostatné
mohli presv&deit uz u Orchestral
bordu pro nésfroje K série.

EFEKTOVA JEDNOTKA

Efektovd jednotka predstavuje dalsf
silnou zbrar Kurzweilu. Vykonny
efekiovy procesor umoziuje vyuzit
az 16 DSP jednotek pro nastavent
efektt na 11 sbé&micich. Efekty se
aplikuji na Insert, Aux nebo Global
Master/EQ kompresor. Insert efekty
se vkladaif piimo do cesty signdly,
a to bud pro vrstvu, a nebo pro cely

program. Aux Send efekty jsou zapo-

jeny paralelné k signalu, vyuZivaif
jednu ze dvou sfereofonnich sbé&mic
AUX1/2 a maji moznost fazenf

iak pred insert efekty, tok i za né&.
Globlni efekt ovliviivje koneeny
zvuk. Insert efekty jsou fazeny

do tzv. chainu, kiery se skladd

z blokd jednotlivych efekid, jejichz
pofadi a parametry |ze ménit a ddle

modulovat. Efekiovd jednotka je hod-

n& komplexni a nenf jednoduché se
v ni zorientovat. Pokud si ale date
tu praci a naucite se s ni pracovat,

nabidne vam moznosti, kieré jinde
nenajdete. PC3K nabizi 500 efekto
[reverby, delaye, chorusy, flangery,
phasery, equalizery, Leslie simuldtory,
kompresory a dalsi). Parametry efekid
|ze ,proroutovat” CC kontrolery a tim
dosahnout skutegné ,nefusenych” moz-
nosfi. Zkusil jsem naimportovany zvuk
Oberheimu proprat efekiovou jednot-
kou s presetem Delay 185 Nanobot
Feedback. Zpé&nd vazba zménila
vychozi zvuk k nepoznani. Pokud mate
slabost pro experimentovani, efekiovou
jednotku rozhodné vyuziiete.

SONG EDITOR

Song Editor representuje vestavény
sequencer. Zde bohuzel pocitite
nevyhodu technologicky zastaralého
displeje: udaje na displeji jsou fofiz
ponékud nepiehledné. Na druhou
stranu Song Editor poskyine moznost
okamzitého nahréni vaseho ndpadu.
Nahravani samotné vyvoldte tlacitkem

Podsviceny 240 x 64 LCD displej s regulaci jasu a kontrastu.
Grafické provedeni se od dob modelu K2000 z roku 1990 neméni,

jedinym novem oproti nastrojim fady K je zasazeni displeje pod uhlem.
Pod displejem najdete Sest tlacitek pro vyvolani softwarovych funkci
a pro vybér voleb v menu
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Recenze

Record, umisténym pod sekef
MODE. Sequencer nabizf rozlise-
ni 960 PPQ, neomezeny pocet
nahrévanych stop a podrobnou
editaci nahraného materidlu.

STORAGE

PfestoZe je moZnost importovéni

a ukladani samplt hlavni novinkou
PC3K, podrobnéji se o ném zmini-
me aZ v dalsim dilu recenze.
Zatim jen n&kolik zakladnich infor-
maci, které vam priblizi, jok prace
se samply funguje. PC3K podpo-
ruje class-compliat USB formét,

coz znamend, e pro komunikaci
s pocitacem nepofiebujete ovla-
dag. Pokud vstoupite do menu
Storage a méte propojeny PC3K
s pocitacem, ve Windows se
vyivoif virtudlni diskova jednotka,
do které mozete kopfrovat soubory
ve formdtu Kurzweil. Ty budou
ndsledné dostupné na PC3K

v nabidce LOAD. Bohuzel pouze
Program a Setup soubory (K26,
K25, and KRZ) je mozné prekopt-
rovat do virtudlni mechaniky.
Pokud se pokusite prekopirovat
programy se samply, objevf se
chybové hléseni ,Not Enough
Space”. Jak tedy nahrat samply
do PC3K2 Mustte si je piekopiro-
vat na flashdisk a nasledné je
nacist v médu Storage pfimo

na PC3K. Podporované jsou pou-
ze ta USB zafizeni, kterd nevyZo-
dujf zvysenou spoffebu napdijent.
Po naimportovéni zvuku se pro-
gram ulozi na vami nadefinova-
nou pozici v user bance.

Na rozdil od K série program
z0stava v paméti i po vypnuti
nastroje. Zkousel jsem importovat
nékolik presetd Rhodesd z fady
K2000. Prevedeny zvuk obsaho-
val nepifiemny digitéIni ruch

ve vyssich frekvencich a pfi vyssi

velocity. Zvuk Moog

a dalsich analogovych synt-
hesizeru se naimportoval

v poiédku. O dalsi zkusenos-
fi se podélime piiste.

OVLADANI A PRACE s PC3K
S PC3K muZete pracovat

v osmi rezimech, které volite
flagitky nalevo od displeje.
K dispozici jsou tak tyto
rezimy: Program - jednotlivé
presety ndstrojd; Setup

- muliiimbralnt kombinace
hrajici az na 16 kandlech;
Quick Access - rezim pro
nastaveni rychlého pristupu
programd a setup; Effects
- kompleini editace efekiové
iednotky; MIDI - nastavenf
MIDI, nastaveni CC kontro-
lerd; Master - globdlni
nastaveni néstroje; Song

- prdce se sequencerem;
Storage - nahrévani a ukla-
dani zvukd z externho zdro-
je. Ergonomie néstroje
vychdzi z fady K, navic je
rozsifend o nékolik tlacitek.
Rozvrzeni ovlédacich prvko
je prehledné, i kdyz disple]
nabizi premiru textu i nabi-
dek, zvyknete si se mezi
nimi rychle pohybovat.
Tlacitka pod displejem
kopirujf tzv. softwarova
tlagitka, umozniujict pfistup

k jednotlivym funkeim.

Pokud najedete na obijeki,
ktery chcete jesté vice edito-
vat, tlacitkem EDIT vstoupite
do ,pod-obrazovky” para-
mefrd pro zvoleny obijekt.
Tlagitka maijf prijemny zdvih,
jsou vice nez kvalitni. Pro
zadavani hodnot mizete
pouzit alfadisku nebo nume-
rické klavesnice. Péknou
moznosti je pouzitl klaviatury
k zaddvani nazv obijektt,

k nasfavovani numerickych
hodnot a k nastavovant
vysky tonu a podobné.

SW tlagitko INFO zobrazu-
je informaci o piifazenych
CC kontrolerech. Tovamf

presety viak bohuZel nabt-
zeji pfevazné jen nastaven(
filtru a resonance, atacku,
decaye a hloubky efektu.
Cekal jsem komplexnaji
napojeni na matrici fla¢itek

a sliderd. Zvuky jsou prehled-

né& rozdéleny do bank

a kategorii. Méd QUICK
ACCESS se hodi k rychlému
pistupu k pozadovanym
programdm fieba na
koncertech. Celkové je prace
s PC3K sviznd, prepindni
zvukd je rychlejsi nez u jinych
synthesizerd. Pokud dobte
pozndte architekiuru ndsfroje,
k pozadovanému parametru
se dostanete v mziku.

ZAVER

Workstationy od firmy
Kurzweil vzdy paffily k tech-
nologickym $pickam. PC3K
Usp&3né navozuje na fadu
K a nabizi nekolik vylepsent,
které stoji za fo. Plipravova-
ny editor, se kferym jste se
mohli setkat u modelu PC3X,
bude jist& brzy dostupny

i pro PC3K. Nabidne tak
rychlou a prehlednou editaci
parametrg, kieré jsou z né-
stroje slozitéji editovatelné.

I kdyz PC3K nenabizf
takové moznosti samplingu,
jako fada K, otevienost pro
import sampld je velkou
devizou. | pfes to, ze se mu-
site vzddt vice vystup0, oZe-
let chybsiici vstup, moZnosti
PC3K to bohaté nahrazuj.
Kvalitni klaviatura bude vel
kou inspiraci. Velmi kvalitni
presety, jak akustickych,

tak i elekironickych barev,
ofeviend V.A.S.T. architektu-
ra, propracovand efekfovd

jednotka @ hutny pevny ame-

ricky zvuk jsou velkym piisli-
bem, e vas PC3K jen tak
neomrzi a bude vam mit
vzdy co nabidnout. Uvidime,
jak budou reagovat vyrobci
zvukl na ofevienou architek-
tury, uvidime také, s &m pii-

ide samotny Kurzweil. Pokud nepatfite k ,iweakerdm
zvuku”, bohatd knihovna PC3K dostate¢n& naplni vose
predstavy. O moznostech VA.ST. syntézy a o programo-
vani zvukd si povime v nékterém z nésledujicich &isel.
Aby ne, kdyz si pfizveme k rozhovoru odborniky

z Art of Sound. Mdte se na co 1&it.

KLADY:

V.AS.T. architektura

Propracovand efektovd jednotka

Perfekini kladivkova klaviatura

Kvalitni tovarni zvuky

Moznost importu sampld

Sirokd knihovna pro Kurzweil K2000, K2500, K2600

Ergonomie

[+ -+l -

ZAPORY:

[ Slaby signdl z audiovystupd
I Reseni Ribon kontroleru

[ Nedostatecny poet vystup
3 Absence vstupu
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