Recenze

MagixMusicM

aker

ftware pro tvMCJrDXhudby

KdyZ mne redakce ¢asopisu Music Store oslovila moznosti napsat recenzi na tento hudebni
software, byl jsem docela rad, protoze pfi prebirani malé bilé krabice® s napisem Magix Music
Maker jsem mél moznost nostalgicky zacit vzpominat na zaCatky sveé hudebni tvorby a prvni
koketovani s ,tvorbou” hudby na PC vibec. Musim se sice pfiznat, Zze jsem trochu nechapal
Co budu testovat na programu, ktery jsem dfive pouzival pouze pro stfih zvukovych vzorkd,
ale zaroven jsem byl i zvédavy na to, jakym smérem se vyvinula aplikace, kterou znam

uz od jeji Ctvrté verze. Dobra tedy, podivejme se, jaky je Magix Music Maker MX.

Obsah ,krabice” sestavéa z jednoho jediné-
ho DVD a stru¢ného navodu k instalaci.
Systémové pozadavky programu nejsou
nijak pfehnané a s provozem Music Makeru
si poradi snad kazdd primérna sestava
domécich PC. Na mych Windows XP
(mimochodem MMM je kompatibilni

i's Win7 32/64bit) probéhla instalace
naprosto bez problému. Aplikace si ukousla
necelych 5 GB mista na HDD. Na dnesni
pomeéry v oblasti hudebnich program
pomérné malé néroc¢nost. BEhem kopirova-
ni soubort a knihoven jsem mél ¢as zapre-
myslet o ,starych dobrych ¢asech”, kdy
vykon mého vypocetniho milacka byl tak
desetinovy. Mym prvnim hudebnim progra-
mem byl pravé Magix Music Maker, tehdy
ve verzi Ctyfi. Program mél uz tenkrat jednu
velkou vyhodu, kterou byla pravé jeho
naprosta srozumitelnost i laikovi. Clovék

se v ném skvéle naucil zakladim pro praci
s hudebnimi vzorky (samply), dozvédél se,
jak pracovat s efekty (pfi kterych vétSinou
moje tehdejsi Pentium rddo zamrzlo), nebo
jak nahravat na mikrofon. Nic vic pro prvni
pokusy ani nebylo potfeba.

Diky véem témto zkuSenostem se mi
pozdéji mnohem snadnéji pracovalo

s profesionalnéjsimi programy, takze jsem
Music Maker prakticky prestal pouZivat.
Posledni verzi, kterou jsem vyzkousel,

byla verze jedendct, Silver Deluxe. Bohuzel
(ve smyslu srovnani v ramci dnesni testo-
vané verze) jsem tehdy nijak vic nezkou-
mal v8echny jeji moznosti a pouzival

ji hanebné pouze na stfihdni sampl.

Vzpominani uz ale moznd bylo dost,
pojdme se nyni kone¢né podivat, jaké

7e mozZnosti nabizi soucasné verze s ofici-
alnim oznacenim MX (Ciselné vyjadreno,
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jedna se o verzi 18). Po nacteni inicializacnich dat

si fikam, jestli jsem nenainstaloval pfeci jen verzi 11,
prostiedi je totiz velice podobné. Kdo nékdy pracoval
s néjakou drivéjsi verzi, urcité se rychle ,aklimatizuje”.
Nejprve se tedy podivdme, co vSechno je moZzné
nakonfigurovat. Obvyklé je samozifejmé nastaveni
moznosti zvukovky, pficemz maijitele modernich
zvukovych karet urcité potési podpora ASIO, WDM

a DirectSoundu. Pri pohledu na hodnoty je patrné,
7e Music Maker proved| nastaveni sém a zvolil nej-
vhodnéjsi konfiguraci. Déle Ize nastavovat moznosti
videa, ale protoZe se v této oblasti prace s programem
prilis nepohybuji, ponechdvam nastaveni pIné v reZii
Music Makeru. Dalsi volby uZ se tykaji samotného
projektu. Lze nastavit az 64 stop a podle potfeby

maximalni vzorkovaci frekvenci az 48 kHz,
coZ je pro domaci pouZziti naprosto dosta-
Sujici hodnota. Ocenéni si rovnéz zaslouzi
podopora nejen pritomnych VST plugind
tretich firem. Vice netfeba nastavovat

- jde se testovat.

Dominantni Arrange okno, které slouzi pro
praci se samply, je doplnéné z levé strany
sekci' s detaily nastavenf jednotlivych stop.
V kazdé stopé Ize nastavit graficky o jakou
stopu se bude jednat (klavir, dechy, nahrév-
ka z mikrofonu atp.), pficem?Z toto nastaveni
se prendsi i do okna mixazniho pultu.

To nabizi velmi dobry vizudlni prehled

o tom, jaké zvuky nahravka obsahuje

a kde je v aranZzma mate. Kazdou stopu

Ize na zélozce FX nakonfigurovat tak, aby
byl pridan efekt, naptiklad echo s reverbem
pro klavesy. Nebo Ize také nastavit moznost
Fade in nebo Fade out, popfipadé hodnoty
filtru. PFi zadani se v Arrange okné zobrazi
vertikdlni ¢ara, kterd se d& modelovat

dle potfeby umisténim bodu jeji zmény.
Redeno takto to mozna na nékoho muze
pusobit slozité, ale v praxi je préce

s programem tak rychld a intuitivni, Ze by

ji zvladlo snad i dité. K jednoduchosti ovl&-
déani dopomaha i princip objektové editace,
kterou do tohoto programu prenesl vyrob-
ce ze svych profesiondlnich softwar(
Samplitude a Sequoia. O zménach, které
Ize na drovni jednotlivych objektl v Music
Makeru provadét, si jesté povime pozdéji.
V pravé horni ¢asti obrazovky najdeme pod
ikonou kurzoru sadu uziteénych editacnich
néstroju, jejichZ prostfednictvim Ize objekty
rlizné presouvat, natahovat a zkracovat

v Case (krasné se tak da napriklad prizplaso-
bit loop do tempa), stfihat, nebo i slu¢ovat.
V této nabidce najdeme také pfistup ke
kresleni automatizacnich kfivek (v ramci
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stop Ize automatizovat prakticky vSechno hlasi-
tosti pocinaje a Urovni efektli na stopé konce).
Pochvalit musim velice zdafilou implementaci
kontextové ndpoveédy, kterd nam po kliknuti

na urcity prvek programu ,vyjevi” veskeré

s nim souvisejici vysvétlenf a informace.

V sousedstvi pristupu do nabidky editacnich
nastroju objevime ikonu dvou noticek,

kterd nam vyvola tzv. Song Maker.
NepouZijeme ani prili§ nadsazky, kdyZ tuto
utilitu nazveme ,generatorem hotovych skla-
deb.” Zde opravdu k vytvoreni pisné staci jen
minimum hudebni gramotnosti. V okné Song
Maker vam totiz staci zvolit jeden z pfiprave-
nych hudebnich styld, vybrat si nastroje, které
budou ve skladbé zastoupeny, donastavit para-
metry, jako jsou délka groovl a tempo skladby,
kliknout na OK a pisen je na svété. Music
Maker zalovi ve své zvukové bance (viz déle)

a vytvori vlastni skladbu, se kterou si posléze
muzete déle ,hrat” a upravit ji tak k obrazu
svému. Pro ty nejzelenéjsi zelenace v oblasti
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Magix Music Maker MX (18) - pohled na hlavni okno programu s otevienou zalozkou zvukovych bank Soundpools

hudebni tvorby tak mize byt Song Maker
docela slusnym pomocnikem, stejné jako

pro vSechny, kdo potfebuji vytvorit originalni
(rozuméj nelicencovany) hudebni podklad
napriklad k rodinému videu. CoZ mi pfipomina
dalsi véc, kterd stoji za zminku. VSechny pfipra-
vené hudebni smycky, groovy a riffy, at uz jsou
dodavané s programem nebo dokoupené,
mUzZe majitel programu pouZzivat jako vlastnf

a nepodléhaji tedy zddnym autorskym pravam.

Préace s transportnimi tlacitky je myslim jasna
kaZzdému, kdo kdy néco nahrél. Slusi se vSak
uvést, ze prehravany signal je mozné zaroven
vizualné monitorovat v rediném Case prostred-
nictvim stereo peakmetru (ten vém ukazuje
Uroven a Spicky signalu), a také po jednotlivych
kmitoCtovych pasmech zékladnim RTA analy-
zérem. KdyZ uz hovorim o sledovani toho, co
se pri prehréavani vaseho projektu déje, musim
zminit rovnéz Sikovnou funkci Overview, slouzi-
ci v podstaté jako prehledny navigétor v aran-
Zovacim okné projektu. U jednoduchych pro-

jektl o nékolika stopach to samozfejmé
nevyuzijete, ale pokud méte slozitéjsi projekty
o nékolika desitkach stop dokaze vam naviga-
tor vyrazné usnadnit orientaci. Jak jesté uvidite,
Music Maker umi také zobrazit (a nejen to)
nahled videa, ke kterému napfiklad zrovna
tvorite néjaky ten hudebni doprovod.

V dolnf ¢asti, pod Arrange oknem, najdeme

oblast, kterd je vénovana zdrojim audio/video
dat, ze kterych je mozné Cerpat, rozdélenou do
nékolika zéloZek. Prvni zdlozkou je Soundpools,
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coz jsou vlastné knihovny zvuk( a hudebnich styld. Vyrobce jich priba-
lil k programu celkem devét (dalsi si mlzete za rozumny peniz dokou-
pit, nebo Ize pouzit standardni loopy a zvuky stazené odkudkoliv),
takZe po jejim rozkliknuti Ize Cerpat z 3 500 profesionalné zpracova-
nych smycek. Ty jsou rozdéleny podle jednotlivych styld od Ambiente,
pres Chillout, aZ po Techno-House a Trance. Na vybér tak jsou zvuko-
vé smycky bicich, kldves, kytar a mnoho dalich. Staci dvakrat poklikat
na vybrany zvuk a ten je automaticky pridan do pfislusné stopy
Arrange okna. Dal$i smycky se automaticky fadi za prfedchozi smycku.
VSechny pfidané smycky automaticky pfizpasobuji své tempo zvole-
nému BPM projektu. Navic v tomto okné je jeSté nad zvolenym sam-
plem uvedeno 7 oddil, kdy po kliknuti na jednotlivé oddily je zvuk
prehravan v rdznych toninach. Diky tomu jsou moZnosti pouZiti této
celé zvukové banky pomérné bohaté a aranzovani velice jednoduché.
Staci pouze podle své kreativity vybirat jednotlivé zvuky a poklikanim
na pfislusné ¢islo s vybranou nastavenou vyskou ténu takto uprave-
nou smycku za sebe vkladat. KdyZ uvazime, Ze pripravené zvukové
vzorky Ize déle dokupovat ve formé DVD kolekci SoundPool, které
Magix bez ustani produkuje, jsou moznosti programu Music Maker
opravdu fantastické (kolekce dalSich deseti zvukovych bank

s cca Sesti tisici zvuku vés prijde na sympatickych devét stovek.)

Pokud touzite po zajimavém zvuku elektrické kytary poslouzi vam mezi ostatnimi efekty

tak trochu skryty firemni simulacni plugin Vandal SE. Nésleduje zalozka File
manageru, diky kterému

je mozné pridavat zvuky

z externich zdrojl, a to ve
stadardnich zvukovych for-
métech wav, mp3, ogg, flac
a dalsich. (Ostatni podporo-
vané formaty viz tabulka)

> PODPOROVANE FORMATY
Import: WAV, MP3, OGG Vorbis, WMA,
QuickTime™, MIDI, CD-A", BPM, JPG,

AVI, MXV, WMV

Export: WAV, MP3, OGG Vorbis,
WMA, QuickTime™, MIDI, BPM, JPG,
AVI, MXV, WMV

Ve tieti zalozce Synthesizer najdete vSechny virtudlni hudebni nastroje,
a to jak ty ,vestavéné”, tak vSechny VSTi pluginy, co méte nainstalova-
né. Ty umoZnuji ,nespokojit se” pouze s moznosti prace ve smyckach,
ale dohrét si vlastni melodicky ¢i harmonicky materiél a obohatit tak
produkci o vic, nez kolik ndm umozni postup, pfi kterém budeme
Jepit” nahravku z vytvorenych loopl. Mezi nastroji tak najdeme napfi-
klad skvély generétor bicich Beatbox 2 pro tvorbu bicich patternti.
Nejde pritom jen o strojovou zaleZitost, za pomoci filtrd Ize zvuky

déle modelovat. Dal$im ze Sikovnych vestavénych pluginl je Loop
Designer, ktery nabizi moznost vytvorit za pomoci basovych a bicich
samplt modulovany zvuk, pouzitelny hlavné do elektronické hudby
Virtualni nastroj Drum Engine predstavuje bici generator, ktery obsahuje zvuky vSech moznych a daji se v ném také zvuky pomérné jednodude upravovat. Pro tvorbu
bicich nastroji. S pomoci klaviatury Ize vytvaret bici patterny v klasickém pattern editoru. elektronickych bicich patternti Ize vyuZit treti néstroj: Robota. Pokud
Pro tvorbu elektronickych bicich patternii Ize vyuzit také nastroj Robota. Vs tfeba nebavi vytvétet celé patterny, mizete si vybrat jiz z vytvore-
nych presetl pro rdzné hudebni styly a jednoduse vytridit vhodné bici
samply pro kopék, snare a hihat. Jedna se o velmi jednoduchy, aviak
velmi Gcelny nastroj pro kazdého, kdo chce tvorit rychle a potfebuje
ve vysledku dobfe znégjici elektronické bici.

Dalsim bicim modulem je objektové orientovany bubenik LiViD
(Living Virtual Drums). Pomérné ptijemné mé piekvapilo jeho jedno-
duchg, ale fuknéni ovlddani, umoznujici béhem kratké chvile vytvorit
nékolik typu bicich paternd, véetné prechodd, intra a outra. Jen je
podle mého nazoru Skoda, Ze v zakladni verzi tento nastroj obsahuje
patterny pouze pro Ctyfi typy hudby, ale pro rychlé vytvoreni biciho
podkladu, ktery vam prave zni v hlavé, je to vSak idedlni pomocnik. Bici
groovy v ném vytvorené znéji pomérné dost autenticky. Obzvlast jsem
ocenil funkci Humanize, ktera zanaSenim nahodnych malych odchylek
vytvari nestrojovy dojem hry, ¢imz simuluje chovani skute¢ného zivé-
ho bubenika (tedy aZ na ty sliny z koutkd Ust). Tento plugin tak jisté uvi-
taji predevsim domaci muzikanti, ktefi potfebuiji pouze pustit bici a nahra-
vat kytarové riffy v rdmci cvi¢eni. Vzhledem k priloZzené verzi, ktera nabizi
rytmické smycky pro rock, funk, pop a latin, bude volba spiSe jasna.
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Jednoduchy mix umoziiuje provést upravu hlasitosti na jednotlivych stopach, nastaveni vahy sterea ¢i nastaveni efekti FX racku pro kazdou stopu a také pro cely mix.

Dalsim zajimavym zvukovym modulem, ktery
znam i z verze Ctyfi, ale v MX se objevuje

v zajimaveéjsim provedenti, je Atmos. Umozriuje
vytvorit nékolik typd zvukové atmosféry vhod-
né tfeba do intra, outra, intermezza, nebo

si mUzete nechat celou skladbu tfeba ,propr-
Set” jako v Blade Runnerovi. Abych to vysvétlil:
u kazdého typu atmosféry Ize nastavovat az
Ctyfi ,ruchy” v riznych intenzitdch. Snad je
moZna Skoda, Ze nékteré ruchy nelze treba
vymeénit, ovsem vzdycky si do stopy muzete
zasmyckovat jakékoliv vlastni. Nicméné,
obzvlast pokud tvorite ambientni hudebni

styly jako je Chillout, (ovS8em najdete tu tfeba

i Hiphopové ,hlasky”) bude se vdm tento néstroj
jisté hodit. Virtudni nastroj Drum Engine patf{

uz mezi zvukové syntezatory a predstavuje bici
generator, ktery si najde své priznivce predevsim
mezi muzikanty s MIDI klaviaturou. Obsahuje
zvuky vSech moznych bicich ndstrojd a s pomoci
klaviatury (trpélivéjsi povahy mohou pripadné
mysi) Ize vytvaret bici patterny v klasickém pat-
tern editoru. MlzZete zde vybirat ze Sestnacti
zvukU a ty posléze pfimo v Instrument Editoru
déle prohnat rznymi efekty: kompresorem,
zkreslenim ¢i reverbem. K dispozici zde mame

3 bici sady v deseti nastavenich, jejichzZ Uprava je
samoziejmé mozna. Vybirat si je mozné z nastro-
ja Vita uréenych pro Drum Engine, nebo je
mozné experimentovat i se zapojenim jinych
nastrojovych fad. Prace s timto pluginem

se zda byt pro neznalého ze zacatku pracnéjsi,
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protoZe jeho rozhrani neni nijak ,jednoduché”,
ale odménou je pak o to vétsi variabilita
béhem vlastniho procesu tvorby.

Abychom opustili perkusivni svét podivejme
se na dalsi zvukovy modul, kterym je Lead
synth. Asi pro vés nebude prekvapenim, Ze
jeho doménou je tvorba syntetického zvuku.
Jeho ovladani je podobné klasickym syntakdm
osmdesatych let, pro klavesaky tedy intuitivni
(a pro nas ostatni je tam nékolik predvoleb,
kterymi se muZzeme inspirovat). Efektovani
vysledného zvuku je mozZné provadét

pomoci chorusu, flangeru nebo phaseru.

Veétsina zvukovych modulll zatim byla, jak vidi
me, uréena predevsim pro tvorbu elektronické
hudby. AvSak programatofi firmy MAGIX nezapo-
mnéli ani na nativni tvlrce, tedy na vSechny, kdo
ke své tvorbé pouzivaji prirozené znéjici nastroje.
Préavé pro né tu je pripraveny zvukovy modul
Vita z ,pera” zndmé softwarové firmy Yellow-
tools. Prvni, co mé osobné hodné zamrzelo, je to,
Ze zde neni k dispozici klasicky klavir. Na vybér je
pritom pomérné dost (a ne nezajimavych) digital-
nich pian, zasnénym Fender pidnem pocinaje,

az po nakresleného funky Wurlitzera. Déle tu
najdeme kytary, basy (jak akustické, tak elektric-
ké), ale také dechy a zakladni sadu smyccu.

Pohled na oknu Song Makeru. Po vybéru hudebniho stylu, nastrojového obsazeni a nékolika malo dalSich prvki, Music Maker
zalovi ve své zvukové bance a vytvori vlastni skladbu, se kterou si posléze miizete dale ,hrat“ a upravit ji tak k obrazu svému.
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Pokud je nicmméné skladatel s nékterym ndstrojem nespokojeny,
maé vzdy moznost jej vyeditovat a upravit dle potreby.
Samozrejmé nejenom transpozi¢né, upravovat je mozné také
frekvence, obdlky, dynamiku, ladéni, dozvuk, takze i z mirné mdlé-
ho zvuku je moZné vykouzlit zvuk o poznani Zivéjsi a zajimavéjsi.
Vita je nastroj polyfonni, takze pokud to procesor vaseho pocita-
¢e dovoli, dokéze zahréat az 32 hlasl zaroven. Pokud by vém
moznosti modulu Vita nestacily a zrovna touzite po zajimavém
zvuku elektrické kytary, vzdy si ji mizete sami nahrét - tfeba

o pulnoci. Mezi ostatnimi efekty tak trochu skryty je totiz firemnf
simulacéni plugin Vandal SE, ktery dokaze nékolikerym kliknutim
syrovou kytaru zménit v brutdlni metalovy masakr, nebo naopak
(na préni) v kulaty jazzovy crunch. (Pokud mate pocit, Ze by

si simuldtor Vandal zaslouzil samostatnou recenzi tak vézte,

Ze se mu ji uz také dostalo, a sice v Music Store 7/2010.)

Ale od kytar zpét k zalozkam.

Dalsi zélozkou dolni oblasti jsou Templates. Zde si hravy uZivatel
prijde na své v rdmci prostorového efektovani riznych samplt.
Préce to je velice jednoduchd, staci pouze chytnout ikonku

s vyobrazenim efektu, ktery by se vam na dany nastroj nejvice libil,

a umistit ji na zvoleny clip. Chcete napriklad zvuk jednoho samplu
ve stylu, jako by znél z telefonu? Nenfi problém! Staci si vybrat
ikonku, umistit na clip a v8e je nastavené.

Pokud patfite mezi ty, ktefi neoplyvaji MIDI klaviaturou, vasi
Casté pozornosti se bude pravdépodobné t&sit zalozka Keyboard.
Diky zobrazené klaviature, na které maji jednotlivé klavesy pridé-
lena pismena, zde totizZ mohou hrat jen pomoci pocitacové kla-
vesnice. Na néjakou thozovou dynamiku sice mizete zapome-
nout, ale je to pofad lepsi, jeZ se kreslit s nudlemi tuztickou v edi-
toru. Ostatné tato zdlozka ma moznost vyuziti i v oblasti ,zivého”
hrani (jiz s MIDI klaviaturou), kdy je v tomto okné mozné pohodl-
né a hlavné rychle ménit jednotlivé hudebni néstroje a pouzivat
tak Music Maker v podstaté jen jako zvukovy modul.

Kliknutim na ,polozku” Inspector se dostaneme do seznamu proce-
su, které mizeme provadét na Urovni jednotlivych objektd projektu.
Kromé zmény tempa &i ladéni ma uZivatel k dispozici zékladni jedno-
duchy kompresor, frekvenéni filtr, efekt zkresleni, desetipdsmovy
graficky ekvalizér (s vizualizaci vaSeho nastaveni), parametricky
ekvalizér, stereo procesor a efekty Reverb a Echo.

U vétsiny téchto procesort méte k dispozici i funkci A/B pro rychlé
srovnani upraveného a ptvodniho objektu. Pokud prekliknete

z audio objektu na MIDI zapis, v Inspectoru se vdm zobrazi detail
MIDI objektu, ktery je také mozné dale velmi jednoduSe upravovat.

Pestrou paletu jednotlivych néstrojl jsme si predstavili, pojdme
se tedy podivat na samotnou praci s Music Makerem MX.

P¥i préaci je rozhodné dobrym pomocnikem scrollovaci kolecko
mys3i. Jeho pouZiti umoZiuje pohybovat se v Arrange okné dole-
va a doprava. Pri podrzeni klavesy Ctrl a pouziti kolecka prevezme
funkci zoomu. To je pouzitelné hlavné pro rychlejsi stithani loopt
a soustfedéni se tak pouze na tvorbu samotnou, nez kolik ,dovo-
luje” slozité klikani na plus a minus ikony funkce zoom. Obvyklou
silnou strankou vSech programd firmy MAGIX je vyuzivani klaveso-
vych zkratek, coz se ndm i zde skvéle hodi. NejvyuZitelnéjsf jsou
dle mého nazoru hlavné klavesy T (pro provadéni stfihu jednotli-
vych loopt ¢i zabérl ve stopéch), déle urcité vyuZijete klavesu
M (pro zobrazeni mixazniho pultu). Standardné zde také funguji
klavesové zkratky Ctrl + C a Ctrl + V. V neposledni fadé

je .potrebna” kldvesa R (pro zdznam z mikrofonu, popfipadé

pro nahravani kytary nebo jiného néastroje). Samotny zdznam

je mozné provadét az do kvality vzorkovani 48 kHz, samoziejmé
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Bici modul LiViD (Living Virtual Drums) - objektové orientovany bubenik, ktery piekvapi jednoduchym,
ale funkénim ovladanim, umoziujicim béhem kratké chvile vytvoiit nékolik typa bicich paternd, véetné
prechodi, intra a outra.

ve 24 bitech. Ostatni klavesové zkratky je dobré postupné zapojovat do prace
az po osvojeni si naprostych zakladd. Jak jsem zminil jiz na zacatku, za pomoci
stisku pravého tlacitka je moZné na vytvoreném klipu provadét dalsi detailni Gpravy.
Objektovou editaci tak Ize ménit tempo a vysku, popripadé nastavovat efekt.

V Music Makeru nalezneme také moznost automatického vytvoreni remixu, coz
je ale priméarné nastroj uréeny k praci s bicimi zaklady. Pfi pokusu tvorby remixu
z celé skladby (k ¢emuz mozna trochu zavadéjici nédzev nastroje 1akd) je vysle-
dek pochopitelné komicky nepouzitelny. Zajimavou utilitkou je Harmony Agent.
Umozni na zvolené harmonickém vzorku rozpoznat, o jakou téninu a akordy se
jednd, a na zakladé toho Ize provést vhodné dokombinovani napriklad s VST
pluginem a donahrénim vlastniho materiélu pres klaviaturu. Mimo to se rozpo-
znané informace ozbrazuji i na Casové ose, takZe napfiklad u monitoru stojici
kytarista vidi jaky akord prijde. K identifikaci tempa nezndmych smycek urcité
vyuZijete i Bar-beats recognition. Tato funkce sama, a pokud se ji to nepodari,
tak na zakladé nékolika dotazl, uréi rychlost BPM samplu, pricemz jako

bonus vam nabidne automatické ,presttihani” loopu funkci Remix Maker.
Sofistikované utilitka Loop Finder zase umoZzniuje najit vhodny fragment zvuko-
vého zabéru a pouZit jej jako smycku v aranZma, pfipadné zménit smycce
tempo tak, aby zapadla do skladby.

Bylo by chybou se domnivat, Ze Music Maker MX pracuje pouze s audiem.
Software totiz umoznuje i zakladni praci s videem, které si mlzete touto cestou
jednoduse ,ozvucit”, pripravit si prezentaci, videoklip apod. V souborovém
manageru staci vybrat videozaznam a poklikdnim na nazev ho vloZit do rozpra-
covaného projektu. Dany zdznam Ize za pomoci jiz uvedené editacni nabidky
nastroju upravovat. Titulky Ize navic vkladat s riznymi efekty zobrazeni, staci
pouze kliknout v menu listé na nazev Effects a vybrat Title pro viozeni objektu.
Kompatibilni videoforméty najdete v pfiloZzené tabulce. Zamrzi pouze

absence mozZnosti zpracovani mpg.

Pohled na zalozku Soundpools - knihovny zvuki a hudebnich styli. Vyrobce jich piibalil k programu
celkem devét, takze po jejim rozkliknuti Ize Cerpat z 3 500 profesionalné zpracovanych smycek. (DalSi
si miizete za rozumny peniz dokoupit, nebo Ize pouzit standardni loopy a zvuky stazené odkudkoliv)
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Vsichni, kdo ke své tvorbé pouzivaji piirozené znéjici nastroje, uvitaji zvukovy modul Vita

z ,pera“ znamé softwaroveé firmy Yellowtools.

Byva obvyklé, Ze kdyz Clovék se zpracovanim
audia/videa zacina, nemiva vSechno potrebné
vybaveni. Proto jsem se v rémci testu dopustil
jistého ,audiobarbarstvi” a vyzkous$el tvorit tak,
jako mnozi za&atecnici - pouze pres integrova-
nou zvukovou kartu - a vysledek byl velmi
uspokojivy. Program je dobfe vyladény a i pfi
zapojeni nékolika efektl byla préce naprosto
bezproblémova. Zatizeni dvoujadrového proce-
soru dosahovalo nejvySe padesati procent.

Jakmile je vysledny materidl nahrany pres mik-
rofon, nebo vytvoreny ze smycek, & nahran
pres MIDI klaviaturu, je mozné jesté provadet
dalsi Upravy zvuku pres mixazni pult. Kldvesou
M se zobrazi velmi jednoduchy, ale funkéni

a srozumitelny ,mixacek”, ktery umoZznuje pro-
vést Upravu hlasitosti na jednotlivych stopach,
nastaveni vahy sterea a také nastaveni efektl
FX racku pro kazdou stopu a také pro cely mix.
Kromé toho mame na kazdém kanale k dispozi-
ci dvé pozice insert do kterych muzete vkladat
bud’ vestavéné, nebo VST pluginy a dvé shérni-
ce AUX s vystupy na pravé strané virtudlniho
mixu. AZ se se v8im tim vyradite natolik

Ze budete s vysledkem spokojeni (alespon

pro tentokrét) jisté ocenite, Ze vyslednou sklad-
bu je mozné exportovat do wavu, mp3 a dal-
Sich dnes bézné pouzivanych formatt. S hoto-
vym dilem je moZné se také okam?Zit& pochlubit

Mezi nastroji najdeme také napiiklad skvély generator bicich Beatbox 2 pro tvorbu bicich patter-

ni. Nejde pritom jen o strojovou zalezitost, za pomoci filtrii Ize jeho zvuky jesté dale modelovat.

pratellim, a to prostfednictvim dnes velmi vyuzi
vanych sociélnich siti, popfipadé na Youtube
nebo SoundCloud. MoZnost vypéleni skladby
na prenosné médium je tu samoziejmé také.

Ten, kdo by se pfi své tvorbé nespokojil s moz-
nostmi verze MX, tomu nabizi vyrobce vy3ssi
variantu programu pod oznac¢enim Music
Maker MX Premium. Ta nabizi 96 stop, obsa-
huje jeSté o 2000 smycek vice a je obohace-
na o praci se stimulaénim videomaterialem,
€0z se vdm na tanecnich pérty s obrovskymi
projekcemi bude hodit. Déle v této ,vySsi”
verzi najdeme moznost mixaze do 5.1 prosto-
rového zvuku, kreativni analogovy synthesizer
Revolta 2, moznost tvorby booklet( a dalsi
doplriky. Pro ty nejambiciénég;si fanousky
Music Makeru nabizi Magix jesté i verzi Music
Maker MX Production Suite, kterd svému maji-
teli kromé gigantického zvukového archivu
10000 zvukl a smycek nabidne i balicek profi
nastroju, jako jsou napfiklad firemni VariVerb
Pro, Vintage Effects Suite, ¢i sampler
Independence od Yellowtools.

Pro koho je tento software tedy uréeny? Své
misto si bezpochyby najde u kazdého hudeb-
niho nadSence, ktery zac¢ina s hudbou, ale
odrazuje jej prilisna sloZitost a cena profesional-
néjSich softwarl. Tim nechci tvrdit, Ze by Music

VYHERCE SOUTEZE

e a

SoutéZili jsme o Magix Music Maker.

Vylosovanym vyhercem programu se stal pan:

Jan Streda

Cenu do soutéze vénovala firma AUDIOPRO, s.r.o -

Wherci srdetné gratulujeme.
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Maker byl pouhou hrackou, naopak. Je ale
kazdopadné dostate¢né srozumitelny i pro
laika a vysledek, ktery nabizi, je urcité vice nez
postacujici pro doméci podminky. Své uplatné-
ni by nalezl také u kapely ve zkuSebné, kdy

je nutné zaznamenat jednotlivé napady a kdy
je potfeba rychle zpracovat alespori zakladni
predstavu budouci skladby. Rovnéz si ho
dokaZzu predstavit jako tvofivou formu zdbavy
mladé generace muzikantd, kterym umozriuje
jednoduchym zptsobem vytvéaret zajimavé
hudebni koldZe, se kterymi se pochlubi skutec-
nym Ci virtualnim prateldm. Musim se pfiznat,
Ze jsem do dnesni doby hledél na Music
Maker moZné trochu s despektem, ale po
tomto testu mam dojem, Ze naprosto neoprav-
néne. Je zfejmé, Ze lidé z Magixu védi,

co je tfeba do zacatkl hudebni kariéry, a tak

v podobé Music Makeru MX nabizi kvalitni
hudebni program za velice pfiznivou cenu.
Rekl bych, e pro kazdého kdo mé trosku
hudebniho talentu, at uz je rozhodnuty zacit
tvorit hudbu na pocitaci nebo se chce sklada-
nim prosté jen tak bavit, bude Music Maker
MX predstavovat dobrou a v poméru kvali-
ta/cena vyvazenou, volbu.
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