Recenze

Kytarove zkresleni

SQURGE AUDIO
MULTIWAVE DISTORTION PRO

Neni to tak davno, co jsme pripravovali rozhovor s kytaristou a skladatelem Reevesem Gabrelsem. Tento letity
spoluhrac Davida Bowieho je v muzikantské obci zndm nejen svym inovativnim pristupem ke hre jako takové,

Richard Roucka
richard.r@music-store.cz

ale také svou naklonnosti k mladym a netraditnim vyjrobciim

hudebniho vybaveni a vyZivani se v ,jinakosti* svého
zvuku. V rozprave na toto téma se nam

tehdy Reeves pochlubil svou novou
Lhrackou” Multiwave Distortion
Pro z produkee firmy Source
Audio. Pokud vas zajima, v cem
spociva kouzlo tohoto kytarového
efektu, ctete na spravném miste.

Doporucena
cena: 5 449,- K¢

Distributor: Warwick Music Equipment
Trading (Praha CZ) s.r.o.

Spalena 23, 110 00 Praha 1

tel.: 224-932-381

info@warwick.cz, www.warwick.cz

O firmé& Source Audio bylo v tomto &asopisu napséno
dost dobrého a nasi ctendii se jiz mohli sezndmit s pi-
b&hem téfo mladé znacky (s mnohaletym know how).
Na Ovod je vhodné podirhnout fakt, Ze efekit, jako

je Multiwave Disfortion Pro, v gearech kytaristd mnoho

nenajdeme. Tento digitaIni distortion nabizi hned néko-

lik algoritm( efekiu zkresleni a pracuje s ,procedurou”
nazvanou Muliband Processing. Pii € je vstupnf sig-
ndl rozdélen do n&kolika frekvenenich pésem

a zkresleni pro kazdé z nich se pak pocita samostat-
n&. Pominemei fakt, Ze se tak rozmnozujl vyrazové
prostredky efekiu, vyrobce sleduje také lepsi &itelnost
zkresleného zvuku. Signdl by se nemé! hliit, a fo ani

v takovém pifpadé, kdy budete hrat akordické harmo-
nie nebo metalové kvarty. Zafizeni disponuje také
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56bitovym DSP procesorem, 24bitovym prevodnikem,
aktivnim analogovym bypassem a specialitou Motion
Control - rozhranim pro firemnf senzor Hot Hand (ko-
munikujicim bezdrétové nebo ,po kabelu”] pro pohy-
bovy bezdotykovy ,morphing” efektu.

Poris
Velmi bytelng a inovativni konsirukee (s rozméry
17,8 x 10,2 x 5 cm| potvrzuje ,nélepku” velmi nefro-

dientho kytarového efekiu. Distortion je fyzicky rozdé-

len na dvé &d&sti: nizsi stupinek obsahuje fii noznf
spinace; zatimeo vy3§( jiz nabizi ovladaci prvky.
Ty na prvni pohled ptsobi sice ponékud kompliko-
vané, brzy ale Zjistite, Ze vie ma svoji logiku

a jasny G&el.

Za standardni ovladatelné parametry (tak jok je zns-
me z b&znych efektd tohoto typu) v tomto piipads
ozna¢me Sustain (Groven komprese pie zkreslenim),
Drive (mnoZstvi zkresleného signdlu), Mix
,Clean/Dist" ([podil mezi ¢istym a zkreslenym signé-
lem) a Output (vystupni hlasitost). Déle zde mame
tfi cernd tlacitka: Preset Bank, HH Enable a Calibre-
te. Kombinaci Preset Bank a noznich spinaci |ze
jednoduge vybirat mezi Sesfici prffomnych presetd
[mame dvé zvukové banky a ffi spinace s piifazeny-
mi prednastavenimi: 1/4, 2/5 a 3/6). Nenf t&zké
odtusit, ze tla¢itka HH Enable a Clibrate souvisf

s pohybovym senzorem Hot Hand, presn&ji jimi
senzor akfivuijeme a kalibrujeme.
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Ziejmé nejdilezitjsimi ovladacimi

prvky Multiwave Distortion Pro
jsou potenciometry Effect Knob

a EQ. Korekef Effect Knob si vybi-
rame jeden z fiadvaceti charakte-
r0 zkreslent, které jsou rozdé&leny
do dvou z&kladnich skupin: Multi
Band a Single Band. Obé tyto
skupiny jsou ddle rozdgleny do

fff podskupin: Normal {standardnf
typ zkreslen); Foldback (v podsta-
t& high-gainové zkreslent, které je
viak velmi odligné od klasickym
typt); Octave (nabizi okiévo-
vé/harmoniza&ni efekty).

S vicepasmovou Upravou pracuje
celkem 14 typt zkreslenf ([Normal
0-13, Foldback 4-9, Octave
10-14), zafimco tzv. Single Band
Processing je uplatngn u osmi
(Normal 15-16, Foldback 17-19,
Octave 20-22).

Potenciometr EQ, kfery je srdcem
rezimu Multi Band, je doplnén
&ernym polem, v némz je ,usa-
zen" sedmipdsmovy graficky ekva-
lizér oviaédany také flacitky Band
Select Left a Band Select Right.
Timfo nésfrojem si velice jednodu-
Se vyberete, kferé pasmo

{od 125 Hz do 8 kHz, podrobné-

ji viz obrazovd pifloha) cheete po-
tlacit/zesflit v rozsahu od -12 do
+12 dB (v Sesti stupnich). Sekci
ekvalizéru Ize vyuzit i k pokrotilej-
§imu nasfaveni parametr( efekiu.
Sou&asnym stisknutim tla&itek

HH Enable a Calibrate dojde

k prepnutf do tzv. Backpage rezi-
mu, ve kterém |ze napfiklad nasfa-
vit prath sumové brany, parametry
ovladage Hot Hand (jeho citlivost
na pohyb, rozsah Gtlumu a dalsi),
kompresni pomér (defauling nasto-
veny na 4:1) a MIDI komunikaci.

Jiz na tomto mist& nelze zpochyb-
nit nekone&né moznosti nastavent
tohoto efektu. Neobvyklosti, kferd
by neméla byt zamléena, je také
,morphing” mezi samotnymi pre-
sefy. Multiwave Distorfion nabizf
na svém zadnim panelu vstup pro
pasivni expression peddl, ktery
Ize vyuzit pro plynuly prechod
mezi dvéma riznymi piednasfave-
nimi efektu (1-3, 24, 3-6). Nejde
tu o prolinéni mezi dvéma zvuky,
jako spite o pozvolnou promé&nu
viech jednoflivych parametrd
efektu. Sém vyrobce vypocital
276 moznych kombinaci piecho-
do, coz je skoro az dé&sivé. Pii pre-

chodech presetl ve vzéjemném kontras-
tu (&isté zvuky ve zvuky zkreslené napit-
klad) jiz zagindme pln& chapat, pro¢
fento efekt nasel misto v srdci experi-
mentétora Gabrelse.

Vedle vstupu pro expression peddl zad-
ni panel nabizf je3t& rozhrani pro Hot
Hand (Senzor In/Qut), vstup/vystup
pro néstroj, MIDI rozhrani a zditku pro
adaptér (9V DC).

Viechny presety |ze pochopitelné upra-
vovat a a ukladat dle libosti. T&sit nas
moze faké jiz zmifovany akfivni analo-
govy bypass, coz je kompletni pfemos-
téni procesoru, kdy akfivni vstupy
zamezuji degradaci signdlu.

HRATELNOST A vyuZiTi

Prestoze miZe ovladant efekiu vypadat
na prvni pohled slozitg, je naopak veli
ce logické a teelové. Po kratkém pro-
pojeni MWD s néstrojem a apardtem
mi stacilo par tono k tomu, abych
poznal, ze zde se setkévam doslova

,s budoucnosti”. Ackoliv vé&fsinou byvam

zastdncem poctivé analogové substan-
ce ajsem fak trochu skepticky vici digi-
télnim fesenim, Multiwave Distortion Pro
mi doslova vyrazil dech. Tenfo produkt
Source Audio rozhodné nelze zafadit
k t&m, které vychazeji z léty pouZiva-

nych konstrukel. Myslim, Ze presné

tak n&jak podobné bude znit kytarovy
sound za n&jakych pét nebo deset let.
Pozor, nerad bych vzbudil dojem, ze
hovotim o n&jakém futuristickém ,misma-
§i" syntetickych efeki. Vysledny zvuk
z0stéva zvukem zkreslent pouZitelnym

v obwyklych stylech nagich soucasnikd.
Co je viak o krok ddle, 1o je vybomd
&itelnost kytarovych beglaitt pfi jakéko-
liv mife zkresleni - zde se tedy
evidening setkaly zameér i vysledek.

Také zvuk kytarowych sdl (&i cheeteli in-
dividudlnich 16n0) rozhodné nezaostévd.
Pii moznostech, kieré nabizf pocet voli-
telnych charakierd zkreslen (a je3ts

k fomu pfi moznostech Gprav vicepésmo-
vého zpracovéni] a nastavitelnych
parametrd, bych k fantastické variabilité
pridal je3té piviastek zavrama.

Obé z¢kladni sekee zkreslent Multi
Band i Single Band nabizi dohromady
obrovskou skalu moznosti, ze kterych

si vybere zastupce jakéhokoliv hudebnf-
ho stylu. U podsekce Normal se toho
zase folik nedé&je, jde opravdu o Klasic-
ké typy zkreslent, ale jokmile vstoupite

do skupin Foldback a Octave, zagnete
tak frochu nechdpavé hledét do prazdna.
Algoritmy t&chto médo (zejména

Multi Band) diky frekven&nimu rozdéleni

Jednim z mnoha videi, které na téma
Multiwave Distortion Pro najdete na siti,
je i oficialni “prohlidka” klic¢ovych viast-
nosti efektu. Na tomto odkazu vam testo-
vany produkt predstavi zastupce firmy
Source Audio Jeff McAlack.

http://www.youtube.com/watch?v=866maFZ0OUj8
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signdlu vyivaif jasnost, konkrétnost, hutnost

a jakousi t&2ko popsatelnou sevienost. Zkuste
si predsfavit, Ze je kazdd sfruna sama o sobé
zkomprimovand (ffeba kompresorem),

ale kdyz silngji brnknete trsatkem, znf zaroven
jako prazdna struna v plném rozkmitu. Uz za&i-
ndfe chépat tu dynamickou odezvu v atacku
pravé i levé rukye A co teprve krystalicky jasnd
presnost rozlozenych akordi a jednotlivych to-
nd2 Trsatkovd pizzicata, palm mutting, sextolové
be&hy, vybrnkavani, perkusivni hra, botleneckovy
i prstovy slide, vibrapdkové techniky - viechny
tyto herni techniky si s paletou, kierou Mulfiwave
Distortion Pro nabizi, skvéle rozumi.

Je nabiledni, Ze tento peddl je vZasny zejména
z hlediska utvateni zvuku a jeho jiskra tkvi pre-
devsim ve zvucich kategorie Foldback, ve kieré
se ted pohybujeme. Tyto zvuky se se pysni veli-
ce neobvyklymi kiivkami zkreslent. Typicky
disfortion vétsinou ofezavd $picky signdlu

v okamziku, kdy doséhne ur&itého prahu vstup-
ntho napéti. Foldback viak vytvari jakousi pulsu-
jfcf vinu. Toto zkreslenf pofom generuje novy
vysokofrekven&ni obsah, ktery mimotadng
cilivé reaguje na vstupnf dynamiku. Vysledny
zvuk by se dal oznagit jako neobvkly, poutavy
a v neposlednf fadé také jako inspirativnf.

V rémci této kategorie se d& dobrat nejroznéj-
$ich podob zkreslenf a vyjimkou nejsou

ani bizam&js zvuky.

Zvuky v kategorii Octave nejsou také bez zaijf-
mavosti a vyznadujf se kfivkou se silnymi harmo-
nickymi druhého i&du. Struny produkujf zvuk
podobny flaZolettim, zarovers se pridéva o jed-
nu oktdvu navic. Staéf trochu ubrat zkreslent,
sustain, prepnout na snimac u krku (idedln je,
pokud mate kytaru typu Stratocaster) a vysled-

ny funky efekt zni doslova sarmaning. Rozhod-
n& to opravdu nenf to, co byste mohli o&ekavat
od sfandardniho distorfionu. Sta¢f si jen hrét

s mirou zkresleni, sustainem a ekvalizérem.
Obeé skupiny zvukd - Octave i Foldback

- jsou velice ciflivé na zmé&ny nastavenf
ostanich parametrd.

Dodate¢nd Gprava ekvalizérem predstavuje
dal¥f vyrazové promé&nné. Jiz jen samotné
algoritmy by bohat& stacily k uspokojent, ted

si predsfavte dal$f moZnost upravit zvuk pomocf
frekvenn kiivky. Mém tfoto zafizenf skoro

ffi tydny a stejn& si netroufam fict, Ze jsem

si vyzkousel viechny jeho zvukové variace...

Efekiu se fedy musi pfiznat, Ze je dobry ve
wyhvéient velice jedine¢nych a podmanivych
zvukd, kieré mnozi z nds ziejmé nikdy prediim
neslyseli (takze dal3f plus na seznamu Reevese
Gabrelse). V produkei klasickych zkreslent
(Normal) Multiwave Distortion mozna sice
nepafil mezi Uplné nejsingjsi, ale to také nenf
traf, na které by cht&l vitézit. Asi nejzdsadnéj-
§im rozdilem pfi srovndni s analogovymi alter-
nativami je zejména GZasnd Citelnost t6nd

v zohraném souzvuku (i kdyz ne vzdy je tato
preferovana pred kaln&jgim méné& jasnym
zkreslenim, i to fofiz najde své uplaménti).

Multiwave Distortion se také bez problému
zabydli v efektovém fetézci a nijak nepotird
piirozené vklady ostamiho vybavent.

Efekty Source Audio zaujaly pfi vstupu do sv&-
ta kytarovych efektd predeviim svymi pohybo-
vymi senzory Hot Hand. Nejsem s to posoudit,
kolik fanouskd si tento zpsob oviadant efektu
ziskal, v pojetf vyrobce nahrazuji ovladani efek-
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Fakt, ze si Multiwave Distortion Pro oblibil i zvukovy
experimentator Reeves Gabrels, mize o schopnostech
efektu ledacos napovédét...

t expression peddlem. Pro mnohé prekvapivé nabizf
rozhrani pro tento senzor také efekt zkresleni, coz je na-
tolik neobwyklé, Ze jsem nevahal si tento ,motion contro-
ler" zapUjcit. Po naviéknuti na prst a zahréni nékolika
akordd hned vite, na &em jste.

Napfiklad poté, co jsem zabrnkal akord, jsem za&al
rukou pohybovat rychle nahoru a dold, joko kdybych
chtél poklepat na kytaru. Senzor kontroluje mnoZstvf
drivu, ¢imz dochdazelo k tremolo efektu. Ovladat takto
svobodné& rychlost fremola v redIném &ase pfi hrani
-fo je n&co, k Eemu vés standardnf cesty nedovedou.
Navic se s prestencem daijif d&lat i celkem vystredni
zvukové i pohybové efekty.

RESUME

Multiwave Distortion Pro je zafizeni, které diky svym
inovativnim zvukdm a kone&né& i zasluhou svého designu
bezpochyby absolutné zbourd myty o tom, Ze digitélni
distortion do Zivé kytarové hudby nepatfi. M& fo tedy
presvédcilo dokonale! V podstaté jsem to jiz v &ldnku
napsal a klidné to znovu zopakuiji: ,Multiwave Distortion
posowvd zvuk zcela do jinych (nowych) sfér. Myslim,

e presné takio bude vypadat kytarovy sound blizké
budoucnosti. Znovu musim zopakovat, Ze tak UZasnou
&itelnost kytarovych beglaitt pii jakékoliv mite zkreslent
jsem jedté u z&dného efekiu neslysel. Ted uz pln& chépu,
pro¢ si zvukovy experimentétor a milovnik originélniho
kytarového soundu Reeves Gabrels oblibil tento unikamf
a fanfasticky variabilni produkt.
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CITUJEME Z:
MuLTIWAVE DISTORTION TECHNOLOGY
(Robert Chidlaw, Chief Scientist,

Source Audio LLC, www.sourceaudio.com |

Prestoze v nabidce soucasného frhu najdeme snad
stovky nejriznésich kytarovych zkreslent, velk& vafsi-
na z nich je postavena na nékolika mdlo ustalenych
principech konsfrukce tohoto efekiu. Bez ohledu

na to, zda se jednd o lampové nebo franzistorové
obvody, mizeme Fici, Ze tyto analogové efekty svym
zpUsobem definovaly charakter kytarového zkreslent.
Dokladem tomu budiz i skuteénost, Zze od 60. a 70.
let se tyto obvody nijak radikang nevyviiely a nems-
nily. Ndstup jiného pistupu predsfavovala oz vina
digitéiniho signélového zpracovani, kierd od polovi-
ny 0. let pfindsela tzv. “modelace zvuku klasickych
distortiond” a dala vyrobcim moznost nabidnout
hned n&kolik 1&chto simulac v jediném efektu.

Blokové schéma Multiwave Distortion

Infermodulagnf zkreslent

vs. “Vicepasmovy" piistup

Pokud skrze zkreslovact stupefi (obvod) zahrajete
vice nez jeden t6n (souzvuk|, lovék dosfane také
tén generovany frekven&nim souctem a rovn&z tak
pridavné lineami kombinace ptvodnich frekvenct.
Tyto dodate&né tény mohou nebo nemusf byt,
harmonicky propojeny s pdvodnimi tény.

S vy&8im poctem zahranych t6n0 se pofom zvy3uje
pravdépodobnost, Ze vyslednym zvukem bude
necitelnd smé&s - zvuk se stane neprehlednym a fzv.
necitelnym. Je dobie zndmo, Ze komplexni akordy
nezné&ji dobre, pokud jsou t&Zce zkresleng, a prici-
nou fohoto problému je pravé infermodulace.

V pfipadé Multiwave Distorfion se nam podaiilo
propUjcit zafizeni schopnost rozdglit vstupni kytaro-
vy signdl na n&kolik frekvenenich pasem. Kazdé
takové pdsmo je pofom zkresleno samostainé

v zd&vislosfi na Urovni vstupniho signdlu. U otécivé
kiivky maiji akordy obsahujfct pouze okiavy a kvin-
ty fendenci znit nejlépe. Jiné intervaly mohou vytvo-
fit nékteré podivné, ackoliv ne nezbyiné
nezadouci, zvuky.

Pouziim specidintho tvaru kiivky zkreslent Ize vytvofit
silné druhé harmonické, které zni joko tén o oktavu
vyge. Stazenf ténové clony na kytafe nebo prepnuti
na snimag u krku pomdZe maximalizovat dojem ok-
tévy potlacenim harmonickych vy3siho adu. Kom-
plexni akordy pro okiévové nastaveni b&zng
nefungujf dobre. Vysledek je velmi cilivy na droved
vstupntho signdlu (do 1 doby, dokud nejsou ovlada-
&e SUSTAIN a DRIVE nastaveny piflis vysoko) a me-
e se ve zvuku objevit urgity autowah efekt.
Konvenéni efekty typu distortion maif také tendenci
zménit pribéh kiivky signdlu kytary na Evercowy.
Razaningj§i hra potom ¢inf prechod od negativni

Vstupni/vystupni charakteristika

A

Distortion ?Ut
Digital
Filters
Distortion 1
Sustain Effect Drive Output
Control Select Control Level
Control

Podle naseho minéni mnoho z t&chto zavedenych
pifstupy viak trpf riznymi stupni intermodulaénich ar-
tefakit pfi hranf vice neZ jednoho énu najednou, kdy
jsou n&které cilivéjsi, nez ostaini. Ackoliv se fato
Zkreslenf stala v podstaté tim, co od tohoto typu hu-
debnici ocekavaii, podle naseho nazoru maii tyto
produkty své hranice pravé pri “1&23m" zkresleni b-
hem hry celych akordd. Ve snoze zafadit do naseho
porffolia kytarové zkreslenf jsme se rozhodli vyuZit no-
vy piistup, vysledkem ceho? je i fokt, Ze Muliiwave
Distortion nabidne n&kolik opravdu origindlnich zvu-
k. Behem vyvoje jsme vibec nezamysleli duplikovat,
simulovat nebo emulovat n&jaky existujici charakter
Zkreslent. Zkusili jsme naopak vyuzit zcela nestandar-
nf algoritmy, ackoliv musime pfiznat, Ze phi uritém na-
staveni zni efekt ne nepodobné Klasi¢i&jsim zvukam.

Podstainé oviem je, Ze v piipadé podlahového pe-
délu tenfo produkt povazujeme za prvni, ktery n&ja-
kym zpsobem nahrazuje princip infermodulacniho
Zkreslenf. Dovolte mi fedy seznémit tendie se dvé-
ma z&kladnimi principy naseho nového pifstupu:
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a posléze jsou vechna znovu smisena dohromao-
dy. Pokud tedy zahrajete souzvuk vice téng, tyto
budou mnohem srozumiteln&jsi, jinymi slovy sou-
zvuk bude ¢itelngjsi. Pokud treba nechdte néjaké
tény znit pod vyhrévanou melodif, neméli byste se
dockat zvukové kase, jaka by vas podle nasi zku-
senosti ekala u normalniho zkreslen.

Foldback - Novy piistup

Tvar kiivky mapujici zkreslenf v rezimu Foldback

se také [i§ od standardnich zkresleni. Normdlng,
kdyz vstupni signdlové napéti stoupd, vystupnf
napét také stoupd, zagne se ale vyrovndvat

a nakonec se zastavi (clip) na maximalni hodnoté.
V nagem pifpadé se pii otd&ent kiivky pro prislus-
né& velké hodnoty na vstupu zagne vystup snizovat.
P¥i extirémnéjsich hodnotdch oté&eni po chvilkovém
snizenf miZe vystup (vystupni Groveri) za&it znovu
stoupat. Maximdlni oté&eni m& mnoho oblasti,
kde se u vystupni Grovné sfiidd zvySovéni a snizo-
vani. Tyto typy kiivek pridavaif k vystupnimu signalu
velky obsah vysokych frekvenci a zéroveti poskytu-
if pom&ré $iroké moznosti kontroly nad zvukem

Traditional Distortion Curve

v

Foldback Curve

ho omezeni k pozifivnimu omezeni pouze trochu
vice sirm&jsim. S nasimi algoritmy Foldback

a Octave miZe mit jen nepatmé vy33i vstupnf
signdl radikalni veinek na tvar vystupniho signalu.

Vo " sureut
(]

0o £
[ X

@ soundblox'Pro

® °
N © 4

RIJEN 2010 59



